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شنبه

سرادار |  كارآفرينى در تمام دنيا همواره با 

ريسك و خطر، همراه و احتمال شكست 
حتمال موفقيت  بر ا ا در آن چندين بر
در آن است. ريسك كارآفرينى در ايران 
بيش از مقياس جهانى است و مهيا نبودن 
زيرساخت ها و نبود قوانين به روز، كار را 
براى كارآفرينان جوان و استارت آپ هاى 
ايرانى به شدت سخت كرده است. حالا 
به نظر مى رسد وزارت ارتباطات به يكى 
از قول هاى مهم خود بــراى حمايت از 
ر عمل  پى كشو رت آ ستا كوسيستم ا ا
كرده و طرح جديدى به نام «نوآفرين» 

را آغاز كرده است تا بتواند از ريسك هاى 
موجود بكاهد. طرح نوآفرين كه آخر هفته 
پيش با حضور معاون اول رئيس جمهور 
رونمايى شد، داراى وب سايتى به نشانى 
irannoafarin.ir است كه در آن، 
خدمات مختلف در دسترس علاقه مندان 
به كارآفرينى، تيم هاى استارت آپى و 
همچنين شتاب دهنده ها قرار گرفته است؛ 
در ادامه به برخى از اين خدمات اشاره 

مى كنيم.
با اين طرح، پديده اى به نام فضاى كار 
اشتراكى از سوى سازمان امور مالياتى 

يا تأمين اجتماعى به رسميت شناخته 
مى شود و اين سازمان ها درك مى كنند كه 

هر        ميز،   مى تواند يك شركت باشد.
وليه، معمولا  ــران و در مراحل ا ي در ا
استارت آپ ها از ثبت شركت خود امتناع 
مى ورزند؛ چراكه از مشكلات مالياتى 
مى ترسند، امــا ايــن طــرح يك فرصت 
سه ساله به آن ها براى برخى معافيت ها 
مى دهد. طرح نوآفرين مى گويد اگر تا 3 سال 
درآمدتان كمتر از 500 ميليون تومان 
بود، معافيت مالياتى و بيمه اى دريافت 

مى كنيد.

بر اساس طرح نوآفرين، يك استارت آپ اگر 
در سال جديد، تا 50 درصد از متوسط نيروى 
كار سال گذشته خود را به مجموعه اضافه 
كند، سهم بيمه كارفرمايى از منابع دولتى 

پرداخت خواهد شد.
در راستاى اين طرح، تغييراتى در آيين نامه 
شركت هاى دانش بنيان شكل گرفته و 
حالت دانش بنيان نوع 2 ايجاد شده است 
كه براساس آن، از اين پس، اگر شركت يا 
نرم افزارى بيشتر از 10هزاركاربر داشته 
باشد، به شكل اتوماتيك دانش بنيان نوع 2 

خواهد بود و نياز به ارزيابى فردى هم ندارد.

«نوآفرین» 
برای حمایت از 
استارت آپ ها 
به میدان آمد
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هر 

ش

برای مشاهده 
تریلر  این 
بازی  بارکد زیر 
را اسکن کنید
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 سرى بازى هاى Ace Combat از آثار پيشــگام صنعت بازى هستند. با 
انتشار اولين قسمت از اين مجموعه در سال 1992 با نام Air Combat بود 
كه بازيكنان بالاخره توانستند خودشان را آن بالا، در اوج آسمان هاى آبى و 

بيكران ببينند و نبردهايى حماسى و جذاب را تجربه كنند.
سرى ايس كامبت، نسل به  نسل با پيشــرفت سخت افزارهاى بازى و نحوه  
بازى ســازى، رو به جلو حركت كرد و حالا با انتشــار بــراى پلتفرم هاى 
گوناگون، از كنسول هاى دستى و موبايل گرفته تا پلى استيشن يك و اين 
اواخر، ايكس باكس وان و پلى استيشن 4، جايگاه خودش را حسابى در دل 
بازيكنان باز كرده و به نامى بســيار بزرگ و محبوب تبديل شده است. اما 
فاصله چند ساله عرضه نسخه آخر بازى كم كم داشت عطش طرفدارانش 

را خاموش مى كرد. 

آموزش ساده خلبانى
كنترلر هاى بســيار روان و لذت بخش بازى موجب مى شود 
هر كاربر با ســطح مهارت مختلف، چه بازيكنان قديم و چه 
كسانى كه تازه مى خواهند وارد اين ســبك شوند، بتوانند 
به راحتى هدايت هواپيماها را برعهده بگيرند. البته گفتنى 
اســت كه استاد شــدن در هدايت  جنگنده ها نيز تمرينات 
زيادى احتياج دارد. ســازندگان قصد دارنــد كه حين هر 
مأموريت و هر مرحله، شــما را پله پله با طرز اســتفاده از 
مكانيزم هــاى هواپيما آشــنا كنند. اين موضــوع از همان 
ابتدا حتى با آموزش شليك ساده تا استفاده از Flareها به 
بازيكنان نشان داده مى شــود. نحوه سوخت گيرى و حتى 

فرود نيز به شما در مراحل مختلف آموزش داده مى شود.
هم رزمــان با هــوش مصنوعى پاييــن تقريبــا در تمامى 
مراحل شــما را همراهى مى كنند كه اصلا روى حمايتشان 
نمى توانيد حســاب باز كنيد و تنها بايد گوش به حرفشان 
باشيد؛ چرا كه برخى از نكات مهم مأموريت ها و روش هاى 
به پايان رســاندن آن در گفت  و گوهــاى هم رزمان به گوش 

مى خورد.
مراحل بــازى يكى پس از ديگرى شــما را بــا چالش هاى 
درگير كننــده و متفــاوت روبــه رو مى كنــد؛ به طورى كه 
لحظه اى احســاس تكرارى بودن به شــما دست نمى دهد. 
ســازندگان در هر مأموريت كاربــران را وادار مى كنند كه 
اســتراتژى دقيقى براى انجــام آن در بازى اجــرا كنند. 
در غير اين صورت شما در همان ابتدا شاهد انهدام جنگنده 

خــود خواهيد بــود و به هيچ  صــورت نمى توانيد اين 
اســتراتژى ها را ناديــده بگيريــد. به طور مثال براى 
نابودكردن رادار هايــى كه روى قلعــه كوه هاى بلند 
قرار دارد، موظف هســتيد كه از زير ابرها عبور كنيد، 
در غير اين صورت اگر زمان زيــادى را در ارتفاعات بالا 
بگذرانيد، موشــك هايى با ســرعت بالا به سمت شما 
شليك مى شــود كه حتى توانايى جاخالى دادن  نيز 

نداريد.

تلاش بيشتر، جنگنده بيشتر
سرى Ace Combat هميشه از تنوع بالاى جنگنده ها برخوردار 
بوده و نســخه Skies Unknown نيز از اين قاعده مســتثنا 
نيست. هواپيماهاى مختلف با ويژگى هاى متنوعى براى همه 
نوع سليقه در بازى در نظر گرفته شده است. اما بايد بدانيد كه 
برخى از مراحل به شما اجازه نمى دهد كه با جنگنده مورد علاقه 
خود به ميدان نبرد وارد شويد. پيش از آغاز هر مرحله، مأموريت 
به صورت نمودارى براى بازيكنان به نمايش درمى آيد و كاربران 
با توجه به اين موضــوع بايد جنگنده مناســبى انتخاب كنند. 
البته بازيكنان براى به دست آوردن جنگنده هاى جديد بايد از 

امتيازات كسب شده استفاده كنند.
در برخى مراحل شما مى توانيد صرفا با نابود كردن هدف هاى 
اصلى مأموريت خود را به پايان برسانيد، اما ازطرفى هدف هاى 
فرعى نيز در بازى حضور دارند كه مى توانيد با مديريت مهمات 
بخشى از موشك هاى خود را به انهدام هدف هاى فرعى اختصاص 
دهيد. اين موضوع باعث مى شود امتياز بيشترى براى خريدن 
جنگنده ها كســب كنيد. قابليت ارتقا دادن جنگنده ها و تغيير 
برخى عملكرد هاى آن به منظور شخصى سازى جنگنده ها در 
بازى گنجانده شده است و كاربران با كسب امتياز و خريدارى 
قطعات مختلف مى توانند هواپيماى خود را ارتقا و به طور مثال 

سرعت مانور خود را افزايش دهند. 

تزريق هيجان با موسيقى راك
موسيقى متن بازى مانند هميشه و با كمك ساز هاى سمفونى و آواى بلند ويولن ها، هيجانى وصف نشدنى در نبردها به شما القا مى كند. گام هاى تاريك برخى از قطعه هاى موسيقى نيز در مراحل طوفانى 
يا گرد و غبار به گوش مى خورد كه ترس را در وجودتان بيدار مى كند. البته جاى ســبك راك ژاپنى در اين اثر خالى نيست. ضرب درام هاى تند با صداى گيتار الكتريك در برخى از مراحل، هيجان را 
مثل هميشه بالا مى برد. طراحى رابط كاربرى (UI) يا همان اعداد و رادار روى صفحه طبق سنت هميشگى سرى Ace Combat طراحى شده است و شاهد رنگ دلنشين هميشگى يعنى سبز هستيد. 
اهداف يا جنگنده هاى هم رزم شما محصور در مكعبى بسيار ساده ولى در عين حال جذاب هستند. در همان دقايق اوليه بازى مى توانيد با سيستم كاربردى رابط كاربرى اين بازى ارتباط برقرار كنيد 
كه در واقع يكى از اهداف سادگى همين سيستم است. با فشردن كليد مثلث مى توانيد هدف بعدى خودتان را روى دشمن قفل كنيد و با نزديك شدن به هدف، توانايى شليك را داشته باشيد. در آن 
سو صداى گوش نواز و نوستالژيك گوينده سيستم جنگنده شما به گوش مى خورد كه با اخطار هاى متفاوت همچون «خودتان را بالا بكشيد» يا «هشدار موشك» شما را از خطر انهدام آگاه مى كند. 

حامد سرادار |  همه ما قبول داريم كه خلبانى، شغلى پرطرفدار بين كودكان ايرانى است و همه ما در 

كودكى براى يك بار هم كه شده به خلبان شدن انديشيده و خود را در قامت خلبان يك فروند جنگنده 
تصور كرده ايم كه با سرعت فراوان بر فراز ابرها حركت مى كنيم. به شخصه در دوران نوجوانى 
از گوشه و كنار و معدود افرادى كه براى اين شغل آزمون داده بودند، شنيدم از هر صدنفرى كه در 
آزمون هاى سلامتى خلبانى شركت مى كنند، تنها يك نفر موفق به قبول شدن در اين آزمون  مى شود 
و مانند خيلى از هم سالان فهميدم اگر برنامه ريزى خوب و فيزيك مناسبى نداشته باشى، اين شغل 
دست نيافتنى مى شود. چون آن زمان جثه نحيفى داشتم، پرواز در آسمان تنها در تخيلم انجام مى شد 
تا اينكه با مجموعه بازى هاى ACE COMBAT آشنا شدم. در واقع با اين بازى بود كه طعم شيرين 
پرواز با انواع جنگنده هاى مدرن امروزى را چشيدم و اين موضو ع، تلخى خلبان نشدن را در ذهنم 
كم رنگ كرد و انجام هر مأموريت، لذتى بى پايان در كلوپ بازى محل را ارمغان مى آورد. چند سالى از 
عرضه آخرين شماره اين سرى موفق كه خيلى ها با آن خاطرات خوشى دارند، مى گذشت كه بالاخره 
اوايل سال 2019 نســخه جديد آن با نام    منتشر شد.  پايان 
كنكور و آغاز فصل تابستان موجب شد به معرفى اين بازى بپردازيم و اگر با آن آشنا نيستيد، شما 

را با يكى از بهترين شبيه سازهاى پرواز آشنا كنيم تا چند ماه تعطيلى را در آسمان ها سير كنيد.

پرواز در آسمان هاى ناشناخته
معرفی و بررسی بازی اکشن اول شخص          

لحظه اى احســاس تكرارى بودن به شــما دست نمى دهد. 
ســازندگان در هر مأموريت كاربــران را وادار مى كنند كه 
اســتراتژى دقيقى براى انجــام آن در بازى اجــرا كنند. 
در غير اين صورت شما در همان ابتدا شاهد انهدام جنگنده 

خــود خواهيد بــود و به هيچ  صــورت نمى توانيد اين 
اســتراتژى ها را ناديــده بگيريــد. به طور مثال براى 
نابودكردن رادار هايــى كه روى قلعــه كوه هاى بلند 
قرار دارد، موظف هســتيد كه از زير ابرها عبور كنيد، 
در غير اين صورت اگر زمان زيــادى را در ارتفاعات بالا 
بگذرانيد، موشــك هايى با ســرعت بالا به سمت شما 
شليك مى شــود كه حتى توانايى جاخالى دادن  نيز 

سرعت مانور خود را افزايش دهند. 

موسيقى متن بازى مانند هميشه و با كمك ساز هاى سمفونى و آواى بلند ويولن ها، هيجانى وصف نشدنى در نبردها به شما القا مى كند. گام هاى تاريك برخى از قطعه هاى موسيقى نيز در مراحل طوفانى 
يا گرد و غبار به گوش مى خورد كه ترس را در وجودتان بيدار مى كند. البته جاى ســبك راك ژاپنى در اين اثر خالى نيست. ضرب درام هاى تند با صداى گيتار الكتريك در برخى از مراحل، هيجان را 
 طراحى شده است و شاهد رنگ دلنشين هميشگى يعنى سبز هستيد. 

محيط پويا و خيره كننده

از همان ابتدا با وارد شــدن به بازى، محو تماشــاى گرافيك 
جنگنده هــا و نورپردازى باورنكردنى آن ها مى شــويد. البته 
در اين قســمت ايرادهايى نيز به چشــم مى خورد و با اينكه  
ســازندگان در طراحى جزئيــات آســمان و نورپردازى ها 
سنگ تمام گذاشــته اند، در برخى مراحل، طراحى گرافيكى 
جغرافياى بازى جزئيات كمى دارد. به طورى كه درخت هاى 
تكرارى يا محيط هاى خشك، نظر شــما را به خودش جلب 

مى كند كه البته مى توان از آن چشم پوشى كرد.
در حوزه انيميشــن مبارزات هنگام بازى بايــد گفت پس از 
منهدم كردن جنگنده هاى دشمن در آســمان در حالى كه از 
كنار آن ها عبور مى كنيد، انيميشن  طراحى شده كارى مى كند 
كه تپش قلب شما زياد شود و هيجان كل بدن شما را فرا بگيرد. 
سازندگان همانند نسخه هاى پيشــين، كماكان در طراحى 
زيباى تكه تكه شــدن اجزاى جنگنده هاى دشمن، تمام هنر 

خود را نشان داده اند.
سيستم پوياى محيط    واقعا دلچسب است. 
عوامل محيطى در حالى كه روى گيم پلى شما تأثير مستقيم 
مى گذارد، جلوه گرافيكى زيبايى نيز به بازى مى بخشــد. از 
طوفان هايى كه مانور جنگنده را براى شما دشوار مى كند تا 
حضور مه در ارتفاعات، با شما كارى مى كند كه گمان كنيد 
خودتان در جنگ حضور داريد و خلبانى هواپيمايى را برعهده 
گرفته ايد. پس از غــرش ابرها و حين عبــور از رعد و برق ها، 
عملكرد رادار شــما به هم مى ريزد و در حالى كه بين ابر هاى 
تاريك هواپيما خود را هدايت مى كنيد، ترس شــيرينى بدن 
شما را فرا مى گيرد و همانند يك خلبان واقعى بايد به دنبال 

راه حل مناسب در اين نوع موقعيت ها باشيد.

آغاز خلبانى از قبرستان جنگنده ها
داستان اين بازى همانند نسخه هاى قبل در دنيايى تخيلى مى گذرد. 
اتفاقات اين بازى در ادامه  دو بازى چهارم و پنجم از همين مجموعه 
اتفاق مى افتــد. Avril Mead يك مكانيك اســت كه در منطقه اى 
دورافتاده با جتى كه خودش با قطعات دورريخته شــده تعمير كرده 
اســت، گاهى پرواز مى كند. در طول يكى از اين پرواز ها درميان دو 
جبهه  جنگ بين Osean Erusean گير كرده است و به دليل پرواز 
در منطقه  ممنوعه و نداشتن مجوز پرواز دستگير و بازداشت مى شود. 

براى گذراندن محكوميت خود، Avril به اردوگاه كار اجبارى پايگاه هوايى 444 فرستاده مى شود.  در طول محكوميتش Avril با  
يك خلبان بازنشسته جنگى به نام Trigger آشنا مى شود. Trigger به دليل دست داشتن در يك عمليات نجات و كشته شدن اتفاقى 
فردى در بازداشت به سر مى برد، اما به دليل اثبات مجدد خود مى تواند رضايت فرماندهان را جلب كند و دوباره به فعاليت خلبانى 
بازگردد. داستان بازى پيش مى رود و حوادث و اتفاقات گوناگونى در آن رخ مى دهد. البته شيوه داستان گويى اين بازى روى چند 

خط داستانى پيش مى رود و شما در جريان بازى از داستان چند شخصيت مختلف مطلع مى شويد.

ســارا رنگیان |  نبود اســناد دقيق براى برنامه ريزى در حوزه هاى مختلف شهرى، همواره از 

دغدغه هاى مسئولان بوده است؛ اما خوشــبختانه مشهد با رونمايى از سند برش منطقه اى 
برنامه ميان مدت 97-1400 شــهردارى مشــهد و 2 كتاب «دانش نامه روستاهاى حريم 
كلان شهر مشهد» و «چالش ها و فرصت هاى فراروى سكونتگاه هاى روستايى حريم كلان شهر 
مشهد» مانند سال هاى قبل گوى سبقت را در زمينه برطرف كردن بسيارى از مشكلات حوزه 
شهرى از ديگر كلان شهرها ربوده است. در آيين رونمايى از سند برش منطقه اى و دو كتاب 
ذكر شده ، مهدى جمالى نژاد، معاون عمران و توســعه امور شهرى و روستايى وزارت كشور 
در اين خصوص گفت: مشــهد همواره در اقدامات خلاقانه پيش قدم بوده اســت. جا دارد از 
مديريت شهرى مشهد تشكر ويژه اى داشته باشم؛ چرا كه با همدلى و صميميت اقدامات بسيار 
خوبى را آغاز كردند و نه فقط در مجموعه شورا و شهردارى، بلكه با مديران اجرايى استان و 

مشهد هم تعامل داشته اند.
جمالى نژاد همچنين حركت كل به جزء نظام برنامه ريزى را مشكل اساسى كشور دانست و 
با تأكيد بر رفع آن گفت: شهرها و روستاهاى كشور ظرفيت هاى فراوان و مختلفى دارند كه 
بى استفاده مانده است؛ با اين وجود همچنان شاهد اين هستيم كه بسيارى از برنامه ها به صورت 
متمركز در كلان شهرها اجرا مى شــود.  در صورتى كه براى بهبود حوزه برنامه ريزى كشور، 

دستگاه ها بايد در اين نظام در قالبى يكپارچه عمل كنند.
او نظام بيمار شهرى و روستايى كشور را مشكل اساسى ديگر دانست و افزود: با توجه به اين 
مشكل، امروز شاهد آن هستيم كه باوجود همه تلاش هايى كه از سوى مديران شهرى و استانى 

در كلان شهرها صورت مى گيرد، معضل ها همچنان به قوت خود باقى  است.
به گفته معاون عمران و توسعه امور شهرى و روستايى وزارت كشور براى رفع بيمارى نظام 
شهرى و روستايى و برطرف كردن مصداق هاى آسيب هاى اجتماعى بايد با برنامه ريزى دقيق 
به سراغ علت ها رفت. در اين زمينه آمايش شــهرى هم در كنار همدلى، رفاقت و هم افزايى 

مى تواند كمك كننده باشد.

 برش منطقه ای محل قضاوت عملکرد مدیران است

شهردار مشهد نيز در اين مراســم اهتمام معاونت برنامه ريزى شهردارى مشهد در راستاى 
تدوين و سند برش منطقه اى را قابل تقدير دانست و گفت: اين سند مى تواند مرجعى براى 
توجه به موضوعات مناطق شهرى و استفاده از آن براى شكل دادن به پيوند نظرى و برنامه 
عملى براى مناطق باشد. در همين راستا در جلسات با مناطق شهردارى پيوست هاى برش 

منطقه اى را استفاده خواهيم كرد.
در ادامه، محمدرضا كلائى با بيان اينكه آنچه در ســند برش منطقه اى آمده، محل قضاوت 
عملكرد مديران اســت، اظهار كرد: به مديــران مناطق تأكيد جــدى دارم كه به همكاران 
خود اعلام كنند كه ميثاق ما برش منطقه اى اســت و بايد آن را در همه جلسات، بازديدها و 

برنامه ريزى ها مورد نظر قرار دهند.
او همچنين با اشاره به اينكه با پيگيرى هاى مديريت شهرى و شوراى شهر درخصوص موضوع 
پهنه بندى هاى حريم مشهد، اقدامات خوبى انجام شده است، افزود: اميدواريم اين موارد به 
نتيجه برسد و از سوى ديگر تقسيم بندى فضايى حريم براى مناطق هم در دستور كار معاونت 

برنامه ريزى قرار گيرد و ابلاغ شود.
شهردار مشــهد همچنين با اشــاره به اقدامات معاونت اقتصادى در راستاى پيشران هاى 
كسب وكار و پيوند آن با برنامه بازآفرينى شهرى، افزود: ما نيز از اين موضوع حمايت مى كنيم و 
شوراى اسلامى شهر هم مجموعه اقداماتى در اين خصوص را هدف جدى خود قرار داده است.

 برش منطقه ای، نشان دهنده بلوغ فکری مدیریت شهری مشهد

اميرحسين قاضى زاده هاشمى، نماينده مردم مشهد و كلات در مجلس شوراى اسلامى نيز در 
اين مراسم سند برش منطقه اى را نمايان گر بلوغ فكرى و برنامه اى در نظام مديريت شهرى 
مشهد دانست و گفت: اين موضوع جاى تقدير دارد؛ چرا كه نويددهنده آينده خوب براى مشهد 

با نگاهى متوازن به بخش هاى مختلف شهر و حريم است.
قاضى زاده هاشمى افزود: عملكرد مديريت شهرى عالمانه و ارزشمند است؛ چرا كه مهم است 
تا مبتنى بر يك نظام توسعه واحد و بر اساس شاخص هاى قابل كنترل بتوانيم موضوعات را 

رصد كنيم و در راستاى آن گام برداريم.
او در ادامه با بيان اينكه مشــهد شهرى چندقطبى اســت، گفت: در اين شرايط، سند برش 
منطقه اى به عنوان نگاهى جامع، به مديريت شــهرى و همه مصرف كنندگان اطلاعات اين 

امكان را مى دهد تا براى هر منطقه برنامه ريزى دقيقى داشته باشند.

 برش منطقه ای، نخستین الگو در کشور

بتول گندمى، رئيس كميسيون برنامه وبودجه شهردارى مشهد نيز در اين مراسم با اشاره به 
دشوارى ها درخصوص تدوين برنامه عملياتى 97-1400 گفت: با توجه به خلأهايى در زمينه 
نبود سند راهبردى در زمان تدوين برنامه عملياتى، با استفاده از تجربه 3 برنامه عملياتى ديگر 
شهردارى و با نگاه به اسناد بالادستى در پايان برنامه عملياتى 97-1400 شهردارى مشهد در 

شوراى شهر تدوين و تصويب شد.
گندمى در ادامه افزود: يكى از سازوكارها براى تحقق برنامه عملياتى 97-1400، مشخص 
شدن سهم صف در مجموعه شهردارى بود كه داراى 13 منطقه و 20 سازمان و شركت است 
و در همين راســتا امروز 13 برش منطقه اى براى 13 منطقه شهردارى رونمايى مى شود و 

به زودى سهم سازمان ها و شركت هاى مرتبط هم مشخص خواهد شد.
قابل فهم بودن سند برش منطقه اى در همه سطوح كارشناسى و مديريتى، موضوع ديگرى بود 
كه از سوى گندمى مطرح شد. او در اين خصوص گفت: در راستاى تحقق برنامه جمع آورى و 

تحليل داده ها بايد با همراهى شهرداران مناطق و كارشناسان به دقت انجام شود.

 فراهم آمدن مدیریت مؤثرتر با برش منطقه ای

معاون برنامه ريزى و توسعه سرمايه انسانى شهردارى مشهد نيز در اين مراسم با تأكيد بر 
اينكه با برش منطقه اى مديريت در مناطق مؤثرتر مى شود، گفت: اين سند ساختار منطقه 

را براى هم آوايى بيشتر منطقه در راستاى تحقق بيشتر پروژه ها و اهداف محقق مى كند.
شهريار آل شــيخ در همين زمينه افزود: برش منطقه اى، چشم انداز مجزايى براى تدوين 

پروژه هاى محرك منطقه، ميثاق جديد در منطقه و الگويى جديد از هر منطقه است.
به گفته او در تدوين اين ساختار، اسناد بالادست شامل طرح هاى جامع، تفصيلى و ديگر 

طرح هاى مرتبط در اين حوزه مدنظر قرار گرفته شده است.
آل شيخ با اشاره به شاخص هاى تدوين شده براى اين سيستم افزود: وضعيت اين شاخص 
ها به صورت لحظه اى قابل رصد است و سنجه هاى ما به صورت ثبتى و قطعى و سيستمى 
است كه همين موضوع دســت ما را در اتصال نظام ارزيابى عملكرد به پيشرفت برنامه باز 

گذاشته است.
او در ادامه با بيان اينكه بدنه شهردارى مشهد از لحاظ تخصصى به اين بلوغ رسيده است كه 
مى تواند برنامه هاى مرتبط با خود را تدوين كند، افــزود: اين برنامه ها كه از جنس اجرايى و 

تحقق پذير است، نشان دهنده توان فنى مجموعه شهردارى مى باشد.
همچنين طبق اعلام آل شيخ، به زودى اولين شهردارى الكترونيك به صورت پايلوت در منطقه 

12 افتتاح مى شود كه در كيفيت و سرعت پاسخ گويى تأثيرگذار است.
او درخصوص كتاب دانش نامه روستاهاى حريم مشهد هم گفت: بعد از ابلاغ طرح جامع، حريم 
مشهد به 3 برابر افزايش يافت و متأسفانه پايه دانشى براى حريم و روستاهاى حريم نداشتيم و 
به همين دليل دانش نامه روستاهاى حريم به صورت كامل تدوين شد و دانش نامه اى به صورت 

باز در فضاى اينترنتى قرار داده شده است و امكان توسعه هم دارد.

مديريت شهر  با «برش منطقه اى»
با حضور مسئولان سند برش منطقه اى با محوريت  توسعه  مشهد رونمايى شد


