
تاس بریــز، پول جمع کــن، خیابان بخــر، خانه 
بســاز و از بقیــه بابــت اقامــت در خانه هــا اجاره 
بگیــر، دارایی هایــت را رهــن بانک بگــذار و وام 
بگیر تا سرانجام صاحب کل شــهر شــوی یا شاید 
هم ورشکســته. مونوپولی یک بــازی پرهیجان و 
مفرح است که می تواند ســاعت ها شما را سرگرم 
کند. شــانس، قدرت چانه زنی، ریســک پذیری، 
آینده نگــری و خیلــی چیزهــای دیگر بایــد کنار 
هم قــرار بگیــرد تــا یــک نفــر برنــده مونوپولی 
شــود. همین هاســت که مونوپولی را بــه یکی از 

محبوب ترین بازی های دنیا تبدیل کرده است.
پشــت سر این بازی به ظاهر ســاده کلی مسائل 
اقتصادی و داستان های پیچیده قرار دارد. وقتی 
پای مونوپولی بنشینید، متوجه می شوید که راه و 
رسم پول درآوردن، به دست آوردن انحصار است، 
اصلا کلمه مونوپولی یعنی انحصار. اگر شما تمام 
خانه هــای یک محلــه را صاحب باشــید، ناگزیر 
هرکســی از آنجا بگذرد، باید به شــما پول بدهد و 
این موضوع سرمایه شما را زیاد و زیادتر می کند. 
در ســال۱۹۰۴ نویســنده ای به نام «الیزابت لیز 
مگی» بازی ای به نام «لندلورد» ساخت که بعدها 
مونوپولی از دستکاری و اصلاح جزئی آن ساخته 
شــد. هدف ســاخت این بازی پول یا درآمد نبود، 
الیزابــت مگی طــرف دار نظریه هــای اقتصادی 
ضدانحصارگری بود که می گفت اقتصادی که به 
ثروت آفرینی بهــا بدهد، بهتر از اقتصادی خواهد 
بود که اســاس انحصار جلو برود. به این نظریه در 
دنیای واقعی خیلی عمل نشــد. بازی مونوپولی 
هــم از آن فاصله گرفت و حالا در این بازی کســی 
برنده اســت که انحصار بیشتری به دست بیاورد. 
این بازی یک جورهایی دســت کثیــف و بی رحم 
غول های اقتصاد را برای مــا رو می کند. انحصار 
قطعا باعث خلق ثروت اســت، ولی از طرف دیگر، 
باقی بازیکنان داخل زمین را از بازی خارج خواهد 
کرد. مثلا بد نیست یک نسخه از این بازی را با کم و 
کیفی که به شرایط خودروسازی کشورمان بخورد، 

بسازیم و این روزها بازی کنیم.
بی خیال! از پشت پرده های سیاسی و اقتصادی 

اقتصاد را با مونوپولى 
پاس كنيد

ایمان فروزان نیا
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میهمان های ناخوانده
هفته قبل ماجراجویی معمایی ما به اینجا رســید که شــما در جســت وجوی سرنخ های دوست 
قدیمی تان به کوهسنگی رسیدید و روی بدن شیر سنگی با تعدادی عدد مواجه شدید. این اعداد 
که در ۴خط نوشته شده بود، معادل ۴کلمه هستند. برای تبدیل آن ها به کلمه باید اعداد را دورقم 
دورقم جدا کنید و به ازای هر دورقم، معادل آن از جدول حرف الفبا را قرار بدهید. مثلا ۰۲۰۱۰۴۲۵ 
از  راستبه چپ  می شود ک، ت، الف، ب؛ یعنی کتاب. با این کار رمز پیغام فاش می شود که معادل 
«کتاب خونه برباد رفته» اســت. این عبارت چراغی را در ذهن شــما روشــن می کند. فوری به یاد 
کتابخانه ای می افتید که با دوســتتان زمان کنکــور در آن درس می خواندید و رمان برباد رفته که 
به جای کتاب های درسی همیشه جلوتان باز بود. سریع خودتان را به کتابخانه می رسانید و در قفسه 
کتاب ها، رمان بر باد رفته را پیدا می کنید. رمان را که باز می کنید، یک تکه کاغذ روی زمین می افتد، 

کاغذی با تعدادی شکل و حرف و یک پیام رمزی دیگر که باید آن را حل کنید.
پی نوشت: رمز مخفی در عکس را برای ما پیامک کنید. اگر نتوانستید رمز را پیدا کنید، 
هفته بعد با ما همراه شوید تا درباره این روش رمزنگاری برایتان بگوییم و با ادامه داستان 

همراه شوید. چون معماهای بیشتری در انتظارتان هستند.

۲. بــه تصویر خوب نگاه کنیــد و پولی را که 
بایــد برای خرید پرداخت شــود، محاســبه 

کنید.

آیا می توانید بفهمید عدد بعدی در مجموعه زیر چه عددی اســت؟

یک گربه 
وسط این 

زباله ها 
مشغول راه 
رفتن است. 

پیدایش 
کنید.

کدام ظرف آب زودتر از بقیه پر خواهد شد؟

معمای اول
شعبده بازی روی دست شعبده باز

در یـک برنامـه شـعبده بازی، یـک شـعبده باز 
معـروف در یـک اجـرای خیره کننـده بـه مـدت 
۸دقیقـه جلـو چشـم مـردم داخـل یـک تنـگ 
بـزرگ آب مـی رود و زیـر آب می مانـد. بعـد از ایـن 
جوانـی از بیـن تماشـاگران بلنـد می شـود و بـه 
شـعبده باز می گویـد کـه می توانـد ۱۰دقیقـه 
زیـر آب بمانـد. شـعبده باز کـه بـاورش نمی شـود 
و از طرفـی ناراحـت هـم شـده اسـت، بـا حالـت 
تمسـخر به جـوان می گوید اگـر بتوانـد ۱۰دقیقه 
زیـر آب بمانـد، کل دسـتمزد آن شـبش را به جوان 
خواهـد داد. جـوان روی سـن مـی رود و ۱۰دقیقه 
بعـد درحالی کـه حتـی خیـس هـم نشـده اسـت، 
بـا دسـتمزد شـعبده باز پاییـن می آیـد! او چطـور 

شـعبده باز را مغلـوب کـرده اسـت؟

معمای دوم
روی سـتاره زندگـی می کنـم، امـا 
نمی سـوزم. ۱۱تـا رفیـق فابریـک 
دارم. همیشـه بـا رفیق هایـم دیـده 
می شـوم و تنهایـی بـه درد کسـی 
نمی خـورم. می توانـی بگویـی مـن 

چـه هسـتم؟
 

معمای سوم
جایـی تـوی دنیـا نیسـت که بـه آن 
سـفر نکـرده باشـم، ولـی همیشـه 
گوشـه گیر هسـتم! آیـا می دانـی 

مـن کـه هسـتم؟

معمای چهارم
گوشـت و پوسـت و اسـتخوان و 
حتـی پـر ندارنـد، ولـی همچنـان 
نگشـت و یـک شسـت  رتـا ا چها

دارنـد! آن هـا چـه هسـتند؟
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ت: از چهل پنجاه هزار تومان 
   قیم

به بالا

با تشــکر از همه کسانی که پاســخ معمای هفته گذشته را برایمان ارسال 
کردند، بی صبرانه منتظر پاســخ شما برای معمای این هفته هستیم.
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این بازی یک جورهایی دســت کثیــف و بی رحم رمزياب
غول های اقتصاد را برای مــا رو می کند. انحصار 
قطعا باعث خلق ثروت اســت، ولی از طرف دیگر، 
باقی بازیکنان داخل زمین را از بازی خارج خواهد 
کرد. مثلا بد نیست یک نسخه از این بازی را با کم و 
کیفی که به شرایط خودروسازی کشورمان بخورد، 

بی خیال! از پشت پرده های سیاسی و اقتصادی 

ت: از چهل پنجاه هزار تومان 
   قیم

چيستان


