
بــازی بگذریــم، چــون فــارغ از آن ها بــازی کردن 
مونوپولــی کیــف می دهــد. مونوپولــی در دســته 
بازی هایی جا می گیرد که با داد و ستد و معامله کالا 
و جنس جلو می رود. این تعامل و چانه زنی که اتفاقا 
مخصوص بردگیم هاســت و در بازی های دیجیتال 
نمی شود آن را تجربه کرد، مونوپولی را بسیار محبوب 
کرده اســت. تخمین زده شــده اســت که از ابتدای 
ساخت این بازی، یعنی سال۱۹۳۵، تا امروز حدود 
یک میلیارد نفر پای این بازی یا نسخه های مشابه آن 
نشسته  اند و سرگرم شده اند. مونوپولی هنوز هم بازی 
پرطرف داری اســت و در خانه بسیاری از خوره های 
بردگیم و تمــام کافه بازی ها و فروشــگاه های بازی 
فکری می شود آن را پیدا کرد. در ایران و به خصوص 
بین بچه های دهه۶۰ این بازی بیشتر با اسم روپولی 
شــناخته می شود؛ نســخه ای فارسی شــده از روی 

نسخه اصلی که باب میل مخاطب هم از آب درآمد.
در بازار نســخه های زیادی از این بازی وجود دارد، 
نسخه هایی بر اساس شــهرهای آمریکا، انگلستان، 
آلمــان، کانــادا، ژاپــن و البتــه ایران. نســخه های 
کپی شده ارزان هســتند و قیمتشان از چهل پنجاه 
هــزار تومان شروع می شــود و نســخه های اصلی و 
باکیفیت تــا یک میلیون تومان و بیشــتر هم قیمت 
۶ تــا ۶ تــا ۶ نفر انجام  ۲دارنــد. این بــازی را می توانیــد با ۲دارنــد. این بــازی را می توانیــد با ۲
بدهیــد. توصیــه  می کنــم بــرای یاد گرفــتن بازی 
به جای خواندن دفترچــه راهنما، فیلم های آموزش 
آن را در ســایت های اشتراک ویدئو مثل آپارات نگاه 
کنید و بازی را به صــورت تصویری یاد بگیرید. چون 
توضیحات دفترچه طولانی اســت و بازی را پیچیده 
و سخت نشان می دهد. بازی چند روش انجام دارد 
که زمان آن را کوتاه و بلند و برنده شــدن را ســاده یا 
ســخت می کند. انتخاب آن ها هم بر اساس  وقت و 

اقتصاد را با مونوپولى 
پاس كنيد

جواب ها 

پــول، 
پول مى آورد. اين جمله 

را خيلى شنيده ايم، اما هيچ كجا بهتر 
از بازى مونوپولى نمى شود آن را درك 

كرد و فهميد. اين بازى هم شما را سرگرم 
مى كنــد و هم به شــما درس هاى بزرگ 

اقتصادى مى دهد.

جواب ســؤالات را با استفاده از حروف داخل مســتطیل پیدا کنید و بعد از استفاده از هر 
دسته از حروف، روی آن خط بکشید تا دوباره از آن استفاده نکنید.
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واژه سازى

طرف داران بازی های منطقی این قســمت را به دقت بخوانند. قرار است اینجا 
مســابقه داشته باشــیم و بین طرف داران بازی های منطقی لیگ راه بیندازیم. 
این طور که ما بازی های مختلف را در این قسمت قرار می دهیم و شما با حل کردن 
آن ها طی چند هفته امتیاز می گیرید و در پایان لیگ، نفرات اول برنده می شوند. 
البته تا یکی دو هفته هنوز لیگ و مســابقه را شروع نمی کنیم تا مطمئن شــویم

 «۷ شــنبه» به دست همه مخاطبان شــهرآرا رسیده اســت. پس این هفته را هم 
به عنوان دســت گرمی در نظر بگیرید. راســتی مد نظر داریــم شروع کارمان با 
ناویاب باشد؛ یک بازی منطقی محبوب و جذاب در دنیا که از رویش نسخه های 
موبایلی و رایانه ای زیادی هم ســاخته شده است، ولی همچنان نسخه کاغذی 
آن پرطرف دار است. ماجرای بازی از این قرار است که در یک اقیانوس تعدادی 
زیردریایی مخفی شده اند. شــما باید موقعیت آن ها را شناسایی کنید و آن ها را 

از بین ببرید.
قوانین بازی:

قوانین بازی ساده است. کنار هر جدول تعداد زیردریایی هایی که در آن مخفی 
شده اند مشخص شده است که شــامل زیردریایی هایی با طول، یک، دو، سه و 
چهار خانه است. ارقام بیرون جدول به شما می گویند که در هر سطر یا ستون چند 
خانه در اشغال زیردریایی است. تمام زیردریایی ها به صورت افقی یا عمودی در 
اقیانوس قرار دارند و هیچ کدام مورب نیستند. ادوات در این معما به هیچ وجه در 
همســایگی هم نیستند، حتی از گوشه ها؛ این یعنی وقتی جای یک زیردریایی 
را کشــف کردید، مطمئن باشــید دور آن آب اســت. بعضی از خانه ها به عنوان 

راهنمایی از قبل پر شده اند و پرکردن بقیه برعهده شماست.
چند نکته:

۱- شکل پرشدن خانه ها مهم اســت و پربودن خانه ها با دایره، نیم دایره یا مربع 
در صحت جواب تأثیر دارد.

۲- ناویاب یک معمای منطقی اســت؛ پس موقعیت ها را حدس نزنید. با کشف 
روابط منطقی، ماهیت قطعی بعضی خانه ها را تعیین و با اســتناد به خانه های 
معلوم، کم کم ماهیت خانه های دیگر را هم مشــخص کنید؛ مثل اتفاقی که در 

سودوکو می افتد.
۳- خانه هایی را که مطمئنید حاوی هیچ یک از ادوات نیستند، با ضربدر یا علامت 

آب مشخص کنید.
۴- خانه هایی را که مطمئنید باید پر باشــند ولی شکل پرشدگی آن ها مشخص 

نیست، با یک خال سیاه مشخص کنید.
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مــی رود و لیــوان را ۱۰ دقیقــه 

بــالای سرش نگــه مــی دارد و 

این طــوری ۱۰دقیقــه زیــر آب 

می ماند.
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معمای تصویری:

۱. عدد یــک. تعداد نقــاط اتصــال کبریت ها به 

ترتیب هربار یک عدد کم می شود (۶نقطه اتصال 

در عــدد۸، ۵نقطه در عدد۹ و...) تــا درنهایت به 

عدد یک برســد که یک نقطه اتصال بین دو چوب 

کبریت دارد.  

 ۷۵ .۲

 ۳. ظرف ۳ و ۴ به طور هم زمان

 -۴

 جواب ناویاب

ف
: ا.

ح
طرا

۱

۱

۲
۲

زولبيا

ت بازی
  مشخصا

۹ تا ۹۹ سال
ی: 

   گروه سن

۲ تا ۶ نفر
ت: 

   تعداد نفرا

ه تا ۲ساعت
ی: ۳۰دقیق

ن باز
   زما

ت: از چهل پنجاه هزار تومان 
   قیم

به بالا

را 
هرآ

ـــ
 ش

ـه
ام

وزن
ن ر

گا
ــ

 رای
ـه

یم
مـ

ض
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ســخت می کند. انتخاب آن ها هم بر اساس  وقت و 
حوصله ای که دارید، با خودتان است.
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