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ــه ۳ شنبـــ
۲۵  خـرداد  ۱۴۰۰

۴ ذی القعده۱۴۴۲ شماره ۳۴۰۹

 مغالطه شاه ماهی قرمز چیست؟

این مغالطه تا حد زیادی با مغالطه مرد پوشالی 

یا پهلوان پنبه هم خانواده اســت. در این مورد 

از یــک عامل خارجــی برای انحــراف موضوع 

اســتفاده می شــود. در دلیل نام گــذاری این 

مغالطــه ۲ روایت وجــود دارد. در اولی قصه به 

زمانی برمی گــردد که قاچاقچیــان برای عبور 

دادن بار خود از دروازه شهرها یک ماهی قرمز 

بسیار بدبو را در کالســکه خود قرار می دادند. 

مأموران هم برای فرار از این بوی ناخوشــایند 

اصلا به سراغ بازرسی کالاها نمی رفتند. روایت 

دوم به اســتفاده از شــاه ماهی قرمــز به عنوان 

ابــزاری جانبــی در شــکار اشــاره می کنــد. 

سگ های شــکارچی با مشــاهده یک روباه یا 

خرگوش، طعمه اصلــی را رها می کردند و آن را 

دنبال می کردند. به همین دلیل، شکارچیان 

یک ماهی قرمز بسیار بودار را در مسیر مخالف 

قرار می دادند تا سگ آن ها نتواند بوی خرگوش 

را دنبال کند و کار اصلی خود را ادامه دهد.

در مثال های امروزی ایــن مغالطه می توان به 

بحث های معمول روزمره اشاره کرد. 

فرض کنید پلیس راهنمایی 

و رانندگی همکار شــما را 

بــرای سرعــت غیرمجاز 

جریمه کرده باشــد. او 

شاکی و عصبانی شروع 

به صحبــت می کند که 

پلیس ایــن همــه دزد و 

کلاهــبردار را رهــا کرده و 

چســبیده به همین سرعت 

غیرمجــاز مــا مــردم عــادی. 

تعقیب و بازداشت کلاهبرداران 

وظیفه نیروهای انتظامی است اما 

این ربطی به جریمه نکردن متخلفان 

راهنمایی و رانندگی ندارد. همکار شما 

در حقیقت دچار مغالطه شــاه ماهی قرمز 

شده است.

 شاه ماهی قرمز در بازاریابی و تبلیغات

بازاریابی به دلیل وســعت و جزئیات بسیار 

زیــاد پــر اســت از شــاه ماهی های قرمــز.  

بی گمان برای شما اتفاق افتاده که برای کار 

خاصی اینستاگرام خود را بازکرده اید، پست یا 

استوری خاصی دیده اید، آن را دنبال کرده اید و 

متوجه شده اید که ساعتی گذشته اما اصلا کار 

اصلی خود را انجــام نداده اید. ایجاد جذابیت 

در ماهــی قرمز شــگرد شــبکه های اجتماعی 

اســت. این پلتفرم ها با الگوریتم های پیچیده 

خود شما را به دنبال نخود سیاه می فرستند اما 

این کار چنان جذاب اســت که در بسیار موارد 

چشم بسته از آن تبعیت می کنیم.

 استراتژی و تولیدمحتوا

فرض کنیــد بازاریابی دیجیتــال یک شرکت 

بین المللی حمل بار بر عهده شماست. کرونا 

اما برنامه ها را به هم ریخته و مرسوله هایی که 

پیش از این دوهفته ای به مقصد می رسیدند 

حالا بایــد بیــش از ۲ ماه در مســیر باشــند. 

زمــان تحویل بــار یــک ارزش کلیدی اســت 

امــا چــاره ای هــم وجــود نــدارد. در اینجــا 

می توانیــد به سراغ شــاه ماهی قرمــز بروید. 

مثــلا می توانید تخفیف های ویــژه برای بیمه 

مرسولات تعیین کنید و در تبلیغات خود روی 

آن مانور دهید. این روش ممکن است شدت 

تأخیر در ارسال را کم رنگ تر کند. البته دلیل 

تأخیرهــا را بایــد به طور کامــل شرح دهید و 

اشــاره کنید در این رخداد بی تقصیر هستید 

اما به هر حال وظیفه شــما حفظ حس خوب

 مشتری است.

گاهی ممکن اســت یک محصــول یا خدمت 

ماهیتــی نامناســب داشــته باشــد. مثــلا 

نوشــیدنی های گازدار بــه علــت قنــد زیــاد 

به هیچ عنوان قابل دفاع نیستند. اگر کمپین 

تبلیغاتی مثلا با محوریت خانواده طرح ریزی 

شــود می تواند تا حدودی از شدت نامناسب 

بودن محصــول بکاهد. کوکاکــولا، غول برند 

نوشــیدنی های جهــان، به وضــوح محصولی 

ناســالم تولیــد می کنــد امــا ســال ها با یک 

اســتراتژی حرفه ای، دلیل مصرف محصولات 

خود را شاد بودن معرفی کرده است. در واقع 

«شــادی» شــاه ماهی قرمز کوکاکولاســت تا 

کمتر به ناسالم بودن آن فکر کنیم.

صداقت داشتن با مخاطب يك اصل غيرقابل انكار است ولى گاهى اوقات ضرورى است در كنار                  
پذيرش مشكلات، حربه اى هم براى تغيير فضا داشته باشيد. علاوه بر اين بسيارى از اتفاقات در بازاريابى و به خصوص 

بازاريابى ديجيتال تنها ما را از هدف اصلى دور مى كنند. هرچيزى كه خودآگاه يا ناخودآگاه مخاطب را از استدلال اصلى 
دور كند مغالطه است و به آن مغالطه شاه ماهى قرمز گفته مى شود. استفاده هنرمندانه از مغالطه در شكل هاى مختلف 

بازاريابى و به طور ويژه در روابط عمومى كاربردى است.در كودكى به دليل مسائل مهم و غيرمهم زياد با برادرم دعوا 
مى كرديم. عادت هم كرده بوديم سريع جيغ بزنيم و يا گريه كنيم. پدر يا مادر براى پايان بحث از روش عجيبى استفاده 

مى كردند. آن ها به مكان كاملا مشخص اشاره مى كردند و مى گفتند كه در آنجا شترى را در شيشه مربا جا داده اند. قرار گرفتن 
شتر با آن هيبت غول آسا در شيشه مربا به قدرى عجيب بود كه دعوا و گريه به سرعت فراموش مى شد. آنچه واقعا آن موقع اتفاق 
مى افتاد كاربرد مغالطه اى به نام شاه ماهى قرمز بود كه ما را از موضوع اصلى منحرف مى كرد.بارها و بارها شنيده ايم كه يك اتفاق 

صرفا براى منحرف كردن توجه ها از موضوع ديگرى است. البته كه ممكن است برخى از اين نظريات دايى جان ناپلئونى درست هم 
باشد اما مدعيان آن در كوچه و بازار دليل محكمه پسندى براى آن ندارند. در واقع ما به طور خيلى جدى طرفدار مغلطه شاه ماهى 

قرمز هستيم و به شكل هاى مختلف از آن استفاده مى كنيم.

مى كردند. آن ها به مكان كاملا مشخص اشاره مى كردند و مى گفتند كه در آنجا شترى را در شيشه مربا جا داده اند. قرار گرفتن 
شتر با آن هيبت غول آسا در شيشه مربا به قدرى عجيب بود كه دعوا و گريه به سرعت فراموش مى شد. آنچه واقعا آن موقع اتفاق 

عماد پورشهریاری

کارشناس دیجیتال مارکتینگ

هنر سفسطه یا لطفا در محتوای تبلیغاتی خود مغالطه کنید (شاه ماهی قرمز)

شتر در شیشه مربا!

دنیای دیجیتال مارکتینگ

بحث های معمول روزمره اشاره کرد. 

فرض کنید پلیس راهنمایی 

و رانندگی همکار شــما را 

بــرای سرعــت غیرمجاز 

جریمه کرده باشــد. او 

شاکی و عصبانی شروع 

به صحبــت می کند که 

پلیس ایــن همــه دزد و 

کلاهــبردار را رهــا کرده و 

چســبیده به همین سرعت 

غیرمجــاز مــا مــردم عــادی. 

تعقیب و بازداشت کلاهبرداران 

وظیفه نیروهای انتظامی است اما 

این ربطی به جریمه نکردن متخلفان 

راهنمایی و رانندگی ندارد. همکار شما 

در حقیقت دچار مغالطه شــاه ماهی قرمز 

شاه ماهی قرمز در بازاریابی و تبلیغات

بازاریابی به دلیل وســعت و جزئیات بسیار 

زیــاد پــر اســت از شــاه ماهی های قرمــز.  

بی گمان برای شما اتفاق افتاده که برای کار 

واتسون: شرلوک! ببین یه مدرکی پیدا کردم.

شرلوک: ولش کن واتسون!  این فقط یک ماهی قرمز برای 
پرت کردن حواس ماست.
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۲۵  خـرداد  ۱۴۰۰

۴ ذی القعده۱۴۴۲ شماره ۳۴۰۹

۳

این گوشــی در این بازه قیمتی دارای 

یکی از بهترین طراحی هاست. پشت و 

جلو گوشی را قاب شیشه ای تشکیل داده و در 

هــر ۲ طــرف شــاهد محافــظ گوریلاگلس ۵ 

هســتیم. زیر گوشی شــاهد درگاه تایپ سی، 

اسپیکر، میکروفون، جک ۳٫۵ میلیمتری و یک 

اسپیکر دیگر هستیم. این گوشی هم زمان از ۲ 

ســیم کارت و یک کارت حافظه میکرواس دی 

پشتیبانی می کند. طراحی خوب در کنار وزن 

۱۹۵ گرمی، باعث می شــود ایــن محصول در 

رقابت با دیگر گوشی های موجود در بازه قیمتی 

بین ۸ تا ۹ میلیون تومان، جایگاه نخســت را به 

خود اختصاص دهد.

در بخش نمایشــگر هم شــاهد یک پنل ۱۲۰ 

هرتزی Amoled با اندازه ۶٫۶۷ اینچ، رزلوشن 

۱۰۸۰ و روشــنایی ۱۴۰۰ نیــت هســتیم. این 

مجموعــه باعث می شــود تجربــه کار بــا این 

نمایشگر کیفیتی فوق العاده برایتان به ارمغان 

آورد.

 ۵۰۲۰ ظرفیتــی  گوشــی  ایــن  باتــری 

میلی آمپرســاعتی دارد و عملکرد آن متوســط 

اســت. این باتری در صورتی که اســتفاده ای 

معمولی از گوشی خود داشته باشید، می تواند 

یک روز کامل شما را از شارژ کردن دوباره گوشی 

بی نیاز کند. آداپتور ۳۳ واتی فست شــارژ این 

محصول در زمانی حدود یک ساعت و ۲۰ دقیقه 

شارژ آن را ۱۰۰ درصد می کند.

حسگری ۱۰۸ مگاپیکسلی در لنز دوربین اصلی 

این گوشی به کار رفته است. در کنار آن، یک لنز 

۸ مگاپیکسلی اولتراواید، یک لنز ۵ مگاپیکسلی 

تله ماکرو و یک لنز ۲ مگاپیکســلی تشــخیص 

 Redmi  note10عمق، مجموعه ۴ دوربین پشتی

pro را تشــکیل می دهند. در ایــن بازه قیمتی 

عملکرد دوربین شما را کاملا راضی خواهد کرد 

و عکس هایی که با این دوربین ها می گیرید، از 

نظر داینامیک رنج، نمایش جزئیات و کم بودن 

نویز، کیفیتی فوق العاده دارند. دقت رنگ ها در 

عکس برداری هم عملکرد بسیار خوبی دارد.

در بین همه لنزها، احتمالا مهم ترین نقطه قوت 

Redmi  note10 pro را باید دوربین تله ماکروی 

آن به شمار آورد. زمانی که می خواهید از چیزهای 

ریز مثل یک پشه یا بافت ریز گل ها عکس برداری 

کنیــد، کیفیــت این 

دوربین شما را به وجد 

خواهد آورد.

ســلفی  دوربیــن 

ایــن گوشــی را هــم 

 ۱۶ حســگر  یــک 

تشکیل  مگاپیکسلی 

داده است که عملکرد 

متوسطی دارد.

در بخش ســخت افزار 

هم شاهد یک پردازنده 

 ۷۳۲G اســنپدراگون

عملکــرد  و  هســتیم 

ســخت افزاری ایــن 

محصول قابــل قبول 

محیــط  در  اســت. 

کاربری شاهد هیچ لگ 

یا باگــی نخواهید بود 

و حتی هنــگام اجرای 

بازی هــای ســنگین، 

دمای گوشی چندان افزایش نمی یابد.

در بخش حافظــه داخلــی ۳ انتخــاب در این 

محصول دارید. هم می توانید حافظه ۶۴ یا ۱۲۸ 

گیگابایتی با ۶ گیگابایــت رم را انتخاب کنید و 

هم مدل ۱۲۸ گیگابایتی با ۸ گیگابایت رم این 

محصول در بازار وجود دارد.

از نظــر نرم افــزار هــم شــاهد اندرویــد ۱۱ و 

رابــط کاربری MIUI ۱۲ هســتیم که به شــما 

قابلیت های شخصی ســازی زیــادی می دهد 

و تجربــه ای روان در محیــط گوشــی خواهید 

داشت.

اسپیکرهای محصول هم خروجی استریو دارند 

و از نظر بلندی، کیفیت و تفکیک، کیفیت واقعا 

خوبی در پخش موسیقی دارند.

قیمــت تقریبــیRedmi  note10 pro چیــزی 

حدود ۹ میلیون تومان است.

اصول تولید محتوای دیجیتال

 هرقدر هم که یک کسب وکار استارت آپی را خوب طراحی کرده باشید، 

تا زمانی که نتوانید با تبلیغات درست آن را معرفی کنید، بخش زیادی از 

زحماتتان به هدر خواهد رفت. تبلیغات دیجیتالی امروز بخش مهمی از هر پویش 

تبلیغاتی را به خود اختصاص داده اند. در این مدل تبلیغات، محتوا سلطان است 

و باید بیشترین وقت را روی آن بگذارید. معمولا وقتی در حوزه تولید محتوا تازه کار 

هستید، فقط به دنبال یک سری مطلب برای پر کردن صفحه  خود می گردید و 

هیچ ایده ای برای بهتر شدن محتوای ســایت یا اهداف کسب و کارتان ندارید. 

محتوایی که شما تولید کرده اید هیچ گونه ارتباطی با محصولات یا خدماتی که 

ارائه می دهید ندارد و اصلا نمی دانید برای تبلیغ محصولات خود چه محتوایی 

ایجاد کنید تا خواننده را به سمت خود جلب کنید و کسب وکارتان را بهبود بخشید.

کتاب «برنامه یک ساعته تولید محتوا» نوشته میرا کوتهاند راهکارهایی برای حل 

این مشــکلات ارائــه می دهد و شــما را بــا راهــبرد محتوایی قدرتمنــد برای 

کسب وکارتان آشنا می کند. در واقع شما با خواندن این کتاب متوجه می شوید 

که مخاطبتان به دنبال چه مباحثی است تا روی آن ها متمرکز شوید و در نهایت 

سایت و تجارت خود را توسعه دهید.

این کتاب از ۶ بخش تشــکیل شده است. بخش اول به شــما آموزش می دهد 

چهارچوب مربوط به مختصات محتوای خود را تنظیم کنیــد. در بخش دوم ۳ 

شیوه  اصلی با نام های متخصص، پیشنهاد و هدف برای ایده های تولید محتوا 

را درک می کنید.

در بخش سوم یاد می گیریدچگونه خوانندگان  آن قدر جذب سایت  شما شوند که 

تا انتها مطالب آن را مطالعه کنند. در ۳ بخش آخر نیز با راهبردهایی برای تبلیغ 

مطالب و ابزارهای آن آشنا می شوید.

شورش 
اندرویدها

 در دنیای غرب

 Westworld اگر اهل دیدن سریال هستید، چه بسا تاکنون اسم سریال    

(دنیای غرب) به گوشتان خورده یا آن را تماشا کرده اید. اما بد نیست بدانید 

که نام این مجموعه و خط کلی داســتانی آن از فیلمی به همین اســم که در سال 

۱۹۷۳ ساخته شد گرفته شده است.کارگردان و فیلم نامه نویس این اثر، یعنی مایکل 

کرایتون، نویسنده، پزشک و تهیه کننده تلویزیونی بود که بیشتر به دلیل نگارش 

داســتان های علمی تخیلی و تکنوتریلرش شناخته می شــود. علاقه بیش از حد 

کرایتون به ژانر علمی تخیلی باعث شد علاوه بر نویسندگی، وارد دنیای فیلم سازی 

هم بشود. جالب اســت بدانید که فیلم «پارک ژوراســیک» به کارگردانی استیون 

اسپیلبرگ براساس رمانی به همین نام، نوشته مایکل کرایتون، ساخته شده است. 

اما ماجرای فیلم «دنیای غرب» درست مثل سریالی است که چند سال پیش با همین 

نام ساخته شد. در دنیای آینده یک پارک تفریحی مخصوص اشخاص ثروتمند وجود 

دارد. این پارک به مشتریانش راهی برای رسیدن به فانتزی هایشان از طریق روبا ت ها 

را نشان می دهد.در این بین، ۲ فرد به نام های پیتر مارتین و دوستش، جان دلین، 

به سمت پارک حرکت می کنند، جایی که اندرویدهای کابوی شکل خود را برای یک 

دوئل آماده می کنند اما یک باره، پس از بروز مشــکلی کامپیوتری، آن ها با روباتی 

خطرناک درگیر می شوند، آن هم درست وقتی که این روبات هفت تیرکش شروع به 

شلیک گلوله های واقعی به سمت آن ها می کند.
برنامه یک ساعته تولید محتوا

نویسنده: میرا کوتهاند

انتشارات: سخن گستر

کتاب بازفیلم و فناوری

نگاهی به Redmi note۱۰pro و امکانات جذاب آن

شیائومی؛ سلطان میان رده ها

گجت هفته

دوربین اصلی 

۱۰۸ مگاپیکسل

نمایشگر 
  Amoled
۶٫۶۷ اینچی

پردازنده
اسنپدراگون 

۷۳۲G
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 هفته گذشته مصاحبه ای از یکی از نمایندگان مجلس درباره طرح سامان دهی پیام رســان های اجتماعی در خبرگزاری تسنیم منتشر شد. این مصاحبه حاشیه های 
بسیاری به دنبال داشت. مسدودسازی پیام رسان هایی که مطابق قوانین کشــور عمل نمی کنند، حبس و جزای نقدی برای توزیع فیلترشکن و احراز هویت همه کاربران از جمله بخش های 

جنجالی صحبت های رضا تقی پور با تســنیم بود. البته این صحبت ها به سرعت از طرف این نماینده مجلس تکذیب شد. به همین بهانه در این مطلب می خواهیم به سراغ بررسی طرح 

«صیانت از کاربران در فضای مجازی و سامان دهی پیام رســان های اجتماعی» برویم و ببینیم در صورتی که این طرح به قانون تبدیل شود، چه آینده ای در انتظار پیام رسان ها خواهد بود. 

ســابقه این طرح به مهرماه ۱۳۹۷ و دوره قبلی مجلس بازمی گردد. در دوره جدید مجلس، پیگیری این طرح دوباره در دستور کار قرار گرفت و دی ماه سال گذشته نسخه ای از آن منتشر شد. 

در این مطلب تنها به بخش های مهم آن می پردازیم، اما شما می توانید با اســتفاده از کیوآرکدی که در انتهای مطلب قرار دارد، متن کامل این طرح را در پایگاه مرکز پژوهش های مجلس 

مطالعه کنید. البته احتمال اینکه در صورت تبدیل شدن به قانون، بخش هایی از این طرح دچار تغییر شود وجود دارد.مطالعه کنید. البته احتمال اینکه در صورت تبدیل شدن به قانون، بخش هایی از این طرح دچار تغییر شود وجود دارد.
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علیرضا وفایی نیا

برنامه مجلس برای پیام رسان ها
در طرح «صیانت از كاربران در فضای مجازی و سامان دهی پیام رسان های اجتماعی» به چه مواردی پرداخته شده است؟

هیئت سامان دهیفعالیت در صورت رعایت قوانین کشور

اصل محرمانگی اطلاعات

دلایل طرح
 از نگاه نمایندگان

در یک دهه گذشته 

پیام رسان ها نقشی غیرقابل 

چشم پوشی در زندگی 

مجازی بیشتر مردم پیدا 

کرده اند و استفاده از آن ها 

همه گیر شده است. در 

چنین شرایطی طبیعی است 

که قانون گذار تلاش کند 

برای این حوزه تازه قوانینی 

مناسب ایجاد کند.

در ابتدای این طرح 

می خوانیم: توسعه 

فناوری های نوین اطلاعاتی 

و ارتباطی به خصوص 

پیام رسان های اجتماعی و 

تحولات مرتبط با آن موجب 

ایجاد خلأ قانونی در این 

حوزه شده است. لزوم 

حمایت از تولیدات داخلی 

و صیانت از حقوق کاربران 

که به دلیل خلأ قانونی در 

معرض آسیب و نقض شدید 

قرار دارد و نیز تأثیرات 

مختلف اقتصادی، اجتماعی، 

امنیتی، فرهنگی و سیاسی 

پیام رسان های اجتماعی به 

عنوان یک زیرساخت نرم 

افزاری، ارائه طرح قانونی 

صیانت از حقوق کاربران در 

فضای مجازی و سامان دهی 

پیام رسان های اجتماعی 

با هدف اعمال حاکمیت و 

حمایت از حقوق کاربران را 

ضروری ساخته است.

در ماده ٢ این طرح و 

تبصره های آن اعلام شده 

است که پیام رسان ها 

تنها در صورتی مجاز به 

فعالیت هستند که در 

درگاهی قانونی به ثبت 

برسند و قوانین کشور را 

رعایت کنند:

ماده ٣ و ٤ طرح به 

هیئت سامان دهی و 

نظارت بر پیام رسان ها 

پرداخته و ضمن 

معرفی اعضای آن، 

برخی از اختیاراتشان 

را مشخص می کند:

در ماده ٧ این طرح 

به طور کلی به اصل 

محرمانگی اطلاعات 

شخصی کاربران 

تأکید شده است، 

اما در مواردی خاص 

مانند انجام بعضی 

جرائم از طرف کاربر، 

اجازه دسترسی به 

اطلاعات شخصی 

داده شده است:

عرضه و ارائه خدمات پیام رسان های اجتماعی داخلی و خارجی در 

کشور مستلزم ثبت در پنجره واحد و رعایت قوانین کشور است. فعالیت 

هیئت  تأیید  به  مشروط  اثرگذار  داخلی  و  خارجی  پیام رسان های 

سامان دهی و نظارت خواهد بود. در غیر این صورت، فعالیت آن ها 

در کشور غیرقانونی است و وزارت ارتباطات و فناوری اطلاعات موظف 

است نسبت به مسدودسازی دسترسی به آن ها اقدام نماید. تعیین 

مصادیق پیام رسان های اثرگذار با هیئت سامان دهی و نظارت است.

هیئت سامان دهی و نظارت با هدف اعمال حاکمیت جمهوری اسلامی ایران با ترکیب ذیل تشکیل می شود:

کنترل، تفتیش و دسترسی به محتویات پیام رسان ها در مواردی که ورود افراد به آن مستلزم اجازه 

اداره کننده آن بوده و محتویات آن فقط در دسترس اعضا می باشد، به جز موارد زیر ممنوع است:

۱ رئیس مرکز ملی فضای مجازی
۲ معاون یا نماینده تام الاختیار وزارت ارتباطات و 

فناوری اطلاعات

و  فرهنگ  وزارت  تام الاختیار  نماینده  یا  معاون   ۳
ارشاد اسلامی

۴ معاون یا نماینده تام الاختیار وزارت اطلاعات
۵ معاون یا نماینده تام الاختیار دادستانی کل کشور

مجلس  فرهنگی  کمیسیون  از  نماینده  یک   ۶

۱ جرائم علیه امنیت داخلی و خارجی
۲ تهدید به قتل و ضرب و جرح

طور  به  یا  اکراه  یا  و  عنف  به  تجاوز   ۳
سازمان یافته

۴ محاربه، افساد فی الارض و در حکم آن

ماده ۳ماده ۲

ماده ۷

تبصره ۱
تمامی پیام رسان های 

داخلی و خارجی فعال 

موظف اند حداثر تا ٢ 

ماه پس از تصویب این 

قانون، شرایط خود را با 

آن تطبیق دهند.

احراز هویت

مبارزه با عرضه فیلترشکنمجازات هایی برای متخلفان

در ماده ٦ طرح به 

مسئله احراز هویت 

کاربران در فضای 

مجازی پرداخته 

شده است:

ماده ١٥ طرح 

سامان دهی 

پیام رسان ها به 

تبیین مجازات هایی 

برای بندهای این 

طرح پرداخته 

است:

بحث فیلترشکن و 

وی پی ان ها از دیگر 

موضوعاتی بود که 

تدوین کنندگان این 

طرح در ماده ١٦ به 

آن پرداختند:

هیئت سامان دهی و نظارت موظف 

است دستورالعمل لازم برای احراز 

مجازی  فضای  در  کاربران  هویت 

مصوب  سیاست های  اساس  بر  را 

به  مجازی  فضای  عالی  شورای 

تصویب برساند.

 هر شخصی بدون رعایت مفاد ماده 

و  عرضه  به  مبادرت  قانون  این   ٢

ارائه پیام رسان اجتماعی نماید و با 

نقض تدابیر مسدودسازی موجبات 

دسترسی به آن ها را فراهم آورد به 

یا   ٦ درجه  نقدی  جزای  یا  حبس 

هردو محکوم می شود. (حبس بین 

٦ ماه تا ٢ سال و جزای نقدی بین 

٢ تا ٨ میلیون تومان)

مسدودسازی  اجرای  از  متخلف 

موضوع  غیرقانونی  پیام رسان های 

از  انفصال  به  قانون  این   ٢ ماده 

اشتغال دولتی از ٦ ماه تا ٢ سال 

محکوم می شود.

تدابیر  نقض  با  که  شخصی  هر 

پیام رسان های  در  مسدودسازی 

داشته  مؤثر  فعالیت  غیرقانونی 

و  منافع  ضبط  بر  علاوه  باشد، 

مجازات  به  حاصله  مالی  عواید 

تا  تعزیری درجه ٧ (حبس بین ٣ 

تا ٢  بین ١  نقدی  و جزای  ماه   ٦

تکرار  صورت  در  و  تومان)  میلیون 

به مجازات تعزیری درجه ٦ محکوم 

خواهد شد.

ماده ۶

ماده ۱۵

تبصره
وزارت ارتباطات و فناوری اطلاعات موظف است اقدامات لازم جهت احراز 

هویت کاربران در فضای مجازی کشور را به عمل آورد. چگونگی احراز هویت 

در فضای مجازی بر اساس آیین نامه ای خواهد بود که پس از تصویب این 

قانون، به پیشنهاد وزارت ارتباطات و فناوری اطلاعات به تصویب هیئت 

سامان دهی و نظارت خواهد رسید.

تبصره ۲
تأیید فعالیت پیام رسان های خارجی اثرگذار 

در کشور مستلزم تعیین شرکتی ایرانی به 

عنوان نماینده قانونی و پذیرش تعهدات 

لازم حسب آیین نامه تنظیمی است که پس 

از تصویب این قانون، به تصویب هیئت 

سامان دهی و نظارت خواهد رسید.

تبصره ۵
کلیه پیام رسان های اجتماعی داخلی 

و هم چنین نمایندگان پیام رسان های 

خارجی اثرگذار ملزم به رعایت مصوبات 

کارگروه تعیین مصادیق مجرمانه و موارد 

ابلاغی دبیرخانه کارگروه در راستای 

پالایش مصادیق مجرمانه می باشند.

تبصره ۶
هیئت سامان دهی و نظارت موظف به نظارت بر پیام رسان های داخلی و 

خارجی و تصمیم گیری درباره ادامه فعالیت آن ها بر اساس مصوبات شورای 

عالی فضای مجازی است و ضمن رسیدگی به تخلفات، در صورت اطلاع از 

وقوع جرم، موارد را به قوه قضائیه جهت اقدام مقتضی ارجاع خواهد داد.

ماده ۴

خواندن  برای 
کامل طرح  متن 

کاربران  از  «صیانت 
در فضای مجازی 
سامان دهی  و 
پیام رسان های 

اسکن  اجتماعی» 
کنید

پیام رسان های اجتماعی موظف اند در صورت اعلام مراجع ذی ربط در خصوص نقض مالکیت معنوی و اخلاق 

عمومی، اهانت به مقدسات، محتوای مجرمانه، فعالیت غیرقانونی، جرائم و فعالیت های سازمان یافته ضد 

امنیتی و نیز انتشار اسناد محرمانه، از تداوم انتشار محتوا در بستر پیام رسان ممانعت به عمل آورده و این نوع 

فعالیت را موقتا تا صدور رأی قضایی متوقف و محتوا را از دسترس خارج سازند.در پیام رسان های اجتماعی 

هرگونه ارائه خدمت به اشخاص کوچک تر از ١٨ سال باید با اجازه ولی قانونی آن ها باشد.

جبالف
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 هفته گذشته مصاحبه ای از یکی از نمایندگان مجلس درباره طرح سامان دهی پیام رســان های اجتماعی در خبرگزاری تسنیم منتشر شد. این مصاحبه حاشیه های 
بسیاری به دنبال داشت. مسدودسازی پیام رسان هایی که مطابق قوانین کشــور عمل نمی کنند، حبس و جزای نقدی برای توزیع فیلترشکن و احراز هویت همه کاربران از جمله بخش های 

جنجالی صحبت های رضا تقی پور با تســنیم بود. البته این صحبت ها به سرعت از طرف این نماینده مجلس تکذیب شد. به همین بهانه در این مطلب می خواهیم به سراغ بررسی طرح 

«صیانت از کاربران در فضای مجازی و سامان دهی پیام رســان های اجتماعی» برویم و ببینیم در صورتی که این طرح به قانون تبدیل شود، چه آینده ای در انتظار پیام رسان ها خواهد بود. 

ســابقه این طرح به مهرماه ۱۳۹۷ و دوره قبلی مجلس بازمی گردد. در دوره جدید مجلس، پیگیری این طرح دوباره در دستور کار قرار گرفت و دی ماه سال گذشته نسخه ای از آن منتشر شد. 

در این مطلب تنها به بخش های مهم آن می پردازیم، اما شما می توانید با اســتفاده از کیوآرکدی که در انتهای مطلب قرار دارد، متن کامل این طرح را در پایگاه مرکز پژوهش های مجلس 

مطالعه کنید. البته احتمال اینکه در صورت تبدیل شدن به قانون، بخش هایی از این طرح دچار تغییر شود وجود دارد.

دولت ها باید شبکه های اجتماعی را مدیریت کنند؟
بررسی الگوهای اجراشــده در کشــورهای مختلف جهان می تواند به 

مدیران و قانون گذاران برای اتخاذ تصمیمات و سیاســت های صحیح 

به نحوی کمک کند که ضمن حمایت از توسعه دهندگان خدمات آنلاین، از حقوق 

مصرف کنندگان و کاربران نیز حمایت شود. فصل مشترک قوانین بازدارنده در 

کشورهای مختلف به ویژه اتحادیه اروپا تضمین حذف سریع محتوای نامطلوب و 

اتخاذ تدابیری برای پیشگیری از وقوع آن ها در آینده است.

 مدیریت خودمختار پلت فرم ها

گزارش شفافیت یوتیوب درباره عملکرد این شرکت در حذف محتوای 

نامناسب نشان می دهد که در ســال۲۰۱۹میلادی بیش از ۸میلیون 

ویدئو از این پلت فرم حذف شــده اســت. ۹۳درصد از ایــن ویدئوها با 

استفاده از فناوری هوش مصنوعی و به وسیله ربات ها و دوسوم این مقدار 

نیز بدون اینکه حتی یک بازدید داشــته باشــند، حذف شــدند. این شرکت 

همچنین تاکنون ۳میلیون کانال و ۵۱۷میلیون نظر کاربــران را غیرفعال کرده 

است. فیس بوک که مالکیت اینستاگرام را نیز در اختیار دارد، می گوید با استفاده 

از ۳۵هزار نیروی انسانی بیش از ۳۰میلیون پست، تصویر و ویدئو را پیش از آنکه 

کاربران نامطلوب گزارش کنند، حذف کرده اســت. در ســال های گذشته روند 

سیاســت های قانونی به نحوی تغییر کرده اســت که اگر محتوای نامطلوبی در 

شبکه های اجتماعی بارگذاری می شد، کاربر متهم می شد و باید پاسخگو می بود، 

اما امروزه پلت فرم استفاده شده نیز باید پاسخگو باشد.

 آلمان؛ خوداظهاری

قانون مدیریــت فضای مجازی آلمان هــا از ابتدای ســال۲۰۱۸میلادی درباره 

پلت فرم هایی عملیاتی شــد کــه بیش از ۲میلیــون کاربر در این کشــور دارند. 

براساس این قانون، پلت فرم ها موظف به تعریف سازوکاری شدند که در آن بتوان 

علیه محتوای بارگذاری شده در آن ها شکایت کرد. همچنین آن ها باید محتوای 

نامناسب را نهایت تا ۲۴ســاعت حذف و هر ۶ماه گزارش عملکرد خود را منتشر 

کنند. نهایت جریمه درنظرگرفته شده برای کاربران ۵میلیون یورو (۵/۵میلیون 

دلار) و برای پلت فرم ها ۵۰میلیون یوروست.

 اتحادیه اروپا؛ مدیریت داده ها

قانون گذاران اتحادیه اروپا حامی سیاست های سخت گیرانه تری هستند و حتی 

تعطیلی کامل پلت فرم را در قوانین لحاظ کرده اند. برای نمونه اگر پلت فرم های 

اجتماعی در محدوده قوانین این اتحادیه محتوای خشونت آمیز مانند تروریسم 

را نهایت تا یک ساعت حذف نکنند با جریمه های سنگینی روبه رو خواهند شد. 

همچنین اتحادیه اروپا با تصویب لوایح محافظــت از داده های عمومی بر نحوه 

مدیریت و ذخیــره اطلاعات کاربــران در فضای مجازی ازجمله فروشــگاه های 

اینترنتی و شبکه های اجتماعی نظارت می کند. بخش دیگری از قوانین اتحادیه 

اروپا ناظر بر حقوق مؤلفان یا کپی رایت است. براین اساس، پلت فرم ها موظف اند 

از بارگذاری محتوایی روی شبکه شان که مشــمول قوانین کپی رایت می شود، 

جلوگیری کنند. کشورهای عضو اتحادیه اروپا تا پایان امسال میلادی فرصت دارند 

این لوایح را در قوانین داخلی کشورهای خود نیز تصویب کنند.

 استرالیا؛ جریمه های نقدی

در سال۲۰۱۹ استرالیا قانون جلوگیری از اشتراک گذاری محتوای خشونت آمیز 

را تصویب کرد. براساس این قوانین، متخلفان و مدیران پلت فرم ها ممکن است 

به حبس تا ۳سال محکوم شوند یا شرکت ها به پرداخت ۱۰درصد از درآمد جهانی 

خود به دولت اســترالیا موظف باشــند. ســخت گیری ها در اقیانوسیه با پخش 

مستقیم تیراندازی های نیوزلند روی فیس بوک جدی تر شد. تا سال۲۰۱۵ عمده 

محدودیت ها بیشتر به بارگذاری محتوای خشونت آمیز و تروریسم می پرداخت اما 

پس از آن محتوای پورنوگرافی خشونت بار یا به اصطلاح انتقامی نیز در زمره آن ها 

قرار گرفت. کمیسیون امنیت دیجیتالی به شرکت های خدمات دهنده هشدار و 

برای حذف محتوای نامناســب فرصتی چهل وهشت ساعته می دهد و می تواند 

آن ها را ۲۵۲هزار دلار استرالیا جریمه کند.

 روسیه؛ ذخیره سازی داده ها

روس ها قوانین مدیریت فضای مجازی را صرفا به شــبکه های اجتماعی محدود 

نکرده اند. براساس تصمیم دولت این کشور، در هنگام بروز شرایط اضطراری دولت 

مجاز است ارتباط این کشور با اینترنت جهانی را قطع کند. شرایط و شمول چنین 

وضعیتی شفاف نیست، اما از سال۲۰۱۵ پلت فرم های اجتماعی موظف شده اند 

داده های کاربران روس و محتوای آن ها را در سرورهای اختصاصی در این کشور 

ذخیره کنند. تاکنون پلت فرم های توئیتر، فیس بوک و لینکدین برای شفاف نبودن 

درزمینه نحوه نگهداری داده ها جریمه شده اند.

 عادل نجفی 
مترجم برنامه مجلس برای پیام رسان ها

در طرح «صیانت از كاربران در فضای مجازی و سامان دهی پیام رسان های اجتماعی» به چه مواردی پرداخته شده است؟

هیئت سامان دهی

اصل محرمانگی اطلاعات

ــه ــه۳ شنبـــ ۳ شنبـــ
۲۵  خـرداد  ۱۴۰۰

۴ ذی القعده۱۴۴۲ شماره ۳۴۰۹ هیئت سامان دهی و نظارت با هدف اعمال حاکمیت جمهوری اسلامی ایران با ترکیب ذیل تشکیل می شود:

کنترل، تفتیش و دسترسی به محتویات پیام رسان ها در مواردی که ورود افراد به آن مستلزم اجازه 

اداره کننده آن بوده و محتویات آن فقط در دسترس اعضا می باشد، به جز موارد زیر ممنوع است:

۱ رئیس مرکز ملی فضای مجازی
۲ معاون یا نماینده تام الاختیار وزارت ارتباطات و 

فناوری اطلاعات

و  فرهنگ  وزارت  تام الاختیار  نماینده  یا  معاون   ۳
ارشاد اسلامی

۴ معاون یا نماینده تام الاختیار وزارت اطلاعات
۵ معاون یا نماینده تام الاختیار دادستانی کل کشور

مجلس  فرهنگی  کمیسیون  از  نماینده  یک   ۶

شورای اسلامی

۷ معاون یا نماینده تام الاختیار سازمان صدا و سیما
۸ معاون یا نماینده تام الاختیاراطلاعات سپاه

تبلیغات  سازمان  تام الاختیار  نماینده  یا  معاون   ۹
اسلامی

۱۰ معاون یا نماینده تام الاختیار نیروی انتظامی
پدافند  سازمان  تام الاختیار  نماینده  یا  معاون   ۱۱

غیرعامل

۵ ساخت، تولید، وارد کردن، توزیع و ترویج 
مواد مخدر و روان گردان

۶ کلاهبرداری و اخاذی
۷ شروع به جرائم فوق یا معاونت در آن ها

مبارزه با عرضه فیلترشکن

بحث فیلترشکن و 

وی پی ان ها از دیگر 

موضوعاتی بود که 

تدوین کنندگان این 

طرح در ماده ١٦ به 

آن پرداختند:

هر شخصی که اقدام به تولید، تکثیر، توزیع، معامله و انتشار یا در 

دسترس قرار دادن انواع غیرمجاز هر نوع نرم افزار یا ابزار رایانه ای 

الکترونیکی (نظیر وی پی ان و فیلترشکن) که امکان دسترسی به 

پایگاه های اینترنتی و پیام رسان های غیرقانونی مسدودشده را به 

طور مستقیم یا غیرمستقیم فراهم کند، به حبس یا جزای نقدی 

درجه ٦ محکوم می گردد.

ماده ۱۶

تبصره
 چنانچه مرتکب از این بابت وجهی تحصیل کرده باشد، علاوه بر مجازات مقرر در این ماده، به ضبط عواید 

حاصل از جرم محکوم و چنانچه این جرم را به عنوان حرفه خود انتخاب کرده باشد، به جزای نقدی تا ٢ 

برابر مال تحصیل شده محکوم خواهد شد.

تبصره ۶
هیئت سامان دهی و نظارت موظف به نظارت بر پیام رسان های داخلی و 

خارجی و تصمیم گیری درباره ادامه فعالیت آن ها بر اساس مصوبات شورای 

عالی فضای مجازی است و ضمن رسیدگی به تخلفات، در صورت اطلاع از 

وقوع جرم، موارد را به قوه قضائیه جهت اقدام مقتضی ارجاع خواهد داد.

تبصره ۱۴
صدور مجوز واردات و فعال سازی تلفن 

همراه با تشخیص هیئت سامان دهی و 

نظارت، منوط به نصب پیام رسان های مؤثر 

داخلی به صورت پیش فرض است.

پیام رسان های اجتماعی موظف اند در صورت اعلام مراجع ذی ربط در خصوص نقض مالکیت معنوی و اخلاق 

عمومی، اهانت به مقدسات، محتوای مجرمانه، فعالیت غیرقانونی، جرائم و فعالیت های سازمان یافته ضد 

امنیتی و نیز انتشار اسناد محرمانه، از تداوم انتشار محتوا در بستر پیام رسان ممانعت به عمل آورده و این نوع 

فعالیت را موقتا تا صدور رأی قضایی متوقف و محتوا را از دسترس خارج سازند.در پیام رسان های اجتماعی 

هرگونه ارائه خدمت به اشخاص کوچک تر از ١٨ سال باید با اجازه ولی قانونی آن ها باشد.

تبصره
 پیام رسان ها موظف اند در چهارچوب سند 

صیانت از کودک و نوجوان در فضای مجازی، 

قابلیت نظارت والدین و امکان رده بندی و پالایش 

محتوای متناسب با کودک و نوجوان را فراهم آورند.

 پیام رسان های اجتماعی موظفند الزامات موبوط 

به احراز هویت اشخاص، اماکن، اشیا، اطلاعات، 

ارتباطات، دستگاه ها و دیگر موجودیت های تحت 

پیام رسان را حسب مقررات فراهم سازند.

 پیام رسان های اجتماعی موظف اند تمهیدات 

لازم برای شناسایی و گزارش دهی موارد غیرقانونی 

به مراجع ذی صلاح را فراهم سازند.



در جست و جوی زمینی دیگر
Outriders رقیبی تازه برای فورتنایت و کال آف دیوتی

 در روزهاى ميانى فروردين امسال، شركت بازى سازى «پيپل كن فلاى» پس از مدت ها انتظار، آخرين ساخته اش، يعنى بازى ،Outriders را عرضه 
كرد. اين روزها، بازى هاى شوترلوت محور زيادى در بازار وجود دارد و همين مسئله باعث شد تا در ابتدا، معرفى اوت رايدرز چندان هيجان انگيز به نظر 

نرسد. اما به تدريج كه جزئيات و ويدئوهاى بيشترى از گيم پلى بازى منتشر شد، نظرها تغيير كرد و افراد زيادى به تجربه كردن اين اثر علاقه مند شدند. اين 
مسئله با عرضه نسخه آزمايشى به اوج رسيد، جايى كه فقط در يك هفته بيش از 2ميليون نفر آن را دانلود و تجربه كردند و بيشترشان راضى بودند. نكته 

جالب اينجاست كه شركت سازنده اعلام كرده بود افراد مى توانند پيشروى خودشان در نسخه آزمايشى را بعد از خريد اثر، به بازى اصلى منتقل كنند.

۶

۲شنبــــــه
۳  خـرداد  ۱۴۰۰

۱۲ شوال ۱۴۴۲ شماره ۳۳۹۲

ــه ۳ شنبـــ
۲۵  خـرداد  ۱۴۰۰

۴ ذی القعده۱۴۴۲ شماره ۳۴۰۹

بازی

آخرین بازمانده
داستان بازی روایتگر دوره ای از قرن۲۱ است که به دلیل شرایط نامساعد آب و هوا، دیگر زمین جایی برای زندگی نیست. حال گروه های مختلف 

به دنبال مکانی شبیه به زمین برای زندگی کردن هستند. ازاین رو سازمانی به نام ECA با همکاری دولت های مختلف به وجود می آید تا انسان ها 

به واسطه سفینه های فضایی به محل مدنظر فرستاده شوند. قبل از این اقدام، تعدادی دانشمند با گروهی از سربازان ویژه به نام Outriders به محل 

مدنظر فرستاده می شوند تا شرایط زیست محیطی را بسنجند.این درحالی است که یک طوفان مرموز به نام Anomaly در محیط دیده می شود و 

درحالی که Outriderها خواهان اعلام وضعیت به ECA بودند، به وسیله رهبر و سربازان این سازمان سرکوب می شوند. دراین میان شخصیت اصلی 

به عنوان آخرین Outrider، پس از ۳۱سال از خواب بیدار و متوجه جنگی بزرگ می شود. Outriders شروع خوبی دارد و نوید داستان سرایی جذابی 

را می دهد، اما مشکل این است که هرقدر که به انتهای بازی نزدیک تر می شوید، روایت داستان ضعیف و ضعیف تر می شود. اصلی ترین دلیل ضعف 

داستانی را هم باید در شخصیت پردازی ضعیف آن دانست. تقریبا پیشینه هیچ کدام از شخصیت ها به خوبی روایت نمی شود و همین موضوع کمی 

همراهی گیمر با داستان آن ها را مشکل می کند.

نوآوری در درجه سختی

معمولا عادت داریم که در منو اولیه هر بازی، درجه سختی ای که می خواهیم بازی را با آن تجربه کنیم، انتخاب کنیم. 

اما تیم سازنده این عنوان ترجیح داده است از این روش استفاده نکند و به جای آن از روش جالبی برای بالاتربردن درجه 

سختی بازی استفاده کرده است. جهان بازی دارای ١٥سطح است که به مرور، نوار مربوط به هر سطح پر می شود. زمانی که 

نوار به آخر برسد، سطح جدید در دسترس قرار می گیرد. هر سطح درجه سختی مخصوص به خود را دارد و با آزادکردنشان 

پاداش های ارزشمندتری را کسب می کنید. همچنین درجه سختی شما روی لوت های محیط بازی هم تأثیر می گذارد. 

هرقدر که سطح بالاتری انتخاب کنید، دشمنان سرسخت تر می شوند و آسیب بیشتری به شما وارد می کنند. از آن طرف، 

لوت های بهتری را هم کسب خواهید کرد.

البته می توانید سطح جهان بازی را روی یک درجه سختی مشخص قرار دهید. اگر جزو آن دسته از کاربرانی هستید که 

Outriders را تک نفره تجربه می کنند، می توانید بازی را روی درجه سختی مشخصی قرار دهید، تا سطوح بالاتر شما 

را اذیت نکند. زیرا در سطوح بالاتر به هم تیمی نیاز دارید. طراحی خوب سیستم درجه سختی بازی سبب شده است 

چالش های تیمی مختلفی را تجربه کنید و همچنین کار تیمی خود را بیش ازپیش بهبود ببخشید.

تجربه گرافیکی چشم نواز
نورپردازی ها در کنار جزئیات محیطی یکی از مواردی است که Outriders را به یک بازی زیبا تبدیل کرده است. همچنین 

میان پرده های بازی هم طراحی مناسبی دارند. از بعد طراحی هم Outriders دارای محیط های متفاوتی است که هر محیط 

دشمنان و زیست بوم مخصوص به خود را دارد. البته برخی از دشمنان بازی در بیشتر محیط ها یکسان هستند، اما هیولاهای 

منحصربه فردی هم برای بعضی از محیط های بازی در نظر گرفته شده است.

از نظر فنی هم بازی بدون باگ یا افت فریم خاصی است که مانع از لذت بردن بازیکن از تجربه آن شود. موسیقی های بازی هم 

حس وحال خوبی را در بازی به وجود آورده است و صداپیشگی شخصیت ها هم به خوبی انجام شده است. کاش این صداپیشگی 

با روایت بیشتری از هر شخصیت هم همراه می شد تا بیشتر از این می توانستیم با شخصیت های بازی ارتباط برقرار کنیم.

دنیایی از مهارت ها

طراحی خوب مراحل

Outriders یک بازی تیراندازی لوت محور سوم شخص است که با شروع بازی، می توانید شخصیت بازی خود را به صورت کامل شخصی سازی کنید.

گان پلی و کاورگیری بازی شباهت بسیاری به مجموعه Gears of War دارد. درواقع استودیو «پیپل کن فلای» با استفاده از فرمول موفق و ثابت شده 

بازی قبلی خود، یعنی مجموعه گیرز، سیستم تیراندازی هیجان انگیزی را در اختیار مخاطب قرار داده و در انجام این کار موفق شده است. سیستم 

تیراندازی، کاورگیری و مبارزات Outriders فقط به شلیک کردن با سلاح های مختلف ختم نمی شود. به دلیل اتفاقات داستانی، قهرمان داستان 

می تواند به مهارت های مختلفی دسترسی پیدا کند. ازاین رو، باید یکی از ٤کلاس موجود در بازی را انتخاب کنید. هرکدام از این کلاس ها، طراحی 

منحصربه فردی دارند و متفاوت بودن مهارت های آن ها باعث می شود تجربه مجزایی را با هر کلاس تجربه کنید. همچنین انتخاب کلاس ها باتوجه به 

شیوه مبارزه ای بازیکن انجام می شود. اگر علاقه مند به آسیب رساندن از نزدیک هستید، اما نمی خواهید در قالب یک تانک مبارزه کنید، کلاس 

Trickster می تواند گزینه مناسبی برای شما باشد. این درحالی است که تکنومنسر برای نبردهای دور گزینه بسیار خوبی است. ساختار آزادشدن 

مهارت های هر کلاس انتخابی هم بدین شکل است که با گذر زمان و ارتقای سطح، مهارت های جدیدی را آزاد می کنید و می توانید به صورت 

هم زمان از ٣مهارت استفاده کنید.

از نظر محتویات، اوت رایدرز مراحل اصلی و فرعی دارد. مراحل اصلی بازی طراحی خوب و جذابی دارند و هرکدام از آن ها بازیکن 

را وارد نبردهای هیجان انگیز و نفس گیری می کند. همچنین در بعضی از مراحل هم باس فایت هایی در نظر گرفته شده است که 

هرکدام از آن ها طراحی و سازوکارهای منحصربه فرد خود را دارند. بااین حال، مراحل فرعی بازی صرفا برای گرایندکردن و افزایش 

سطح است و آن چنان طراحی جذابی ندارد. شاید بتوان آن را نسخه مینیمال شده مراحل اصلی دانست.

 Outriders یکی از موارد مهم در بازی های تیراندازی لوت محور به حساب می آید. ازاین نظر End Game محتویات پایان بازی

عملکرد خوبی دارد و شاهد محتویات مناسبی برای پایان بازی هستیم که هم به صورت تک نفره و هم چندنفره، قادر به 

تمام کردن آن ها خواهید بود. از نظر کیفیت سرور، Outriders یک بازی کاملا آنلاین است و با اینکه سرورهای اصلی بازی، 

کیفیت مناسبی دارند، بعضی وقت ها برای تجربه بازی با دوستان خود دچار مشکل خواهید شد. البته این مشکل همیشگی 

نیست و فقط گاهی ممکن است شما را اذیت کند.



ــه ۳ شنبـــ
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در یک سال و نیم گذشته و با اینترنتی شدن 

سیســتم آموزشی کشــور به دلیل شرایط 

کرونایی، همه ما بارها اسم پیام رسان دانش آموزی 

شاد را شنیده ایم.

فروردین سال گذشته بود که وزارت آموزش و پرورش 

تصمیم گرفت کل فرایند آموزش مجــازی را به طور 

انحصاری در اختیار مجموعه روبیکا قــرار دهد و از 

بستری به نام شــبکه آموزش دانش آموزی یا همان 

پیام رسان شاد، رونمایی کرد. برنامه ای که استفاده از 

آن از همان ابتدا با حاشیه های مختلفی همراه شد و 

ضعف های زیرساختی آن در یک سال و نیم گذشته، 

صدای معلم ها و دانش آموزان را در آورده است.

با توجه به اینکه بر اساس بخشــنامه وزارت آموزش 

و پرورش، اســتفاده از این 

پیام رســان برای مدارس 

اجبــاری بــود، ظاهــرا 

و  معلم هــا  همــه 

دانش آموزان در این برنامه ثبت نام کردند. از طرفی 

وزارت ارتباطات هم تعرفه اینترنت این برنامه را رایگان 

اعلام کرد تا دانش آموزان و کادر آموزش کشور مجبور 

نباشند برای استفاده از شاد هزینه اینترنت بپردازند. 

با همه این اقدامات، در عمل ضعف های شاد باعث 

شد که بخش زیادی از فرایند آموزشی در برنامه هایی 

مانند واتس اپ یا پیام رســان های بومی مانند گپ 

اتفاق بیفتد.

 پایان انحصار

حالا و پس از یک سال و نیم تجربه انحصار در حوزه 

آموزش مجازی، به نظر می رسد مسئولان هم به این 

نتیجه رسیده اند که باید مســیر دیگری را در پیش 

بگیرند. در اولین قدم از این تصمیم، حسین 

فلاح جوشقانی، معاون وزیر ارتباطات، در 

روزهای گذشــته اعلام کرد این وزارتخانه 

تصمیم دارد شیوه رایگان کردن اینترنت 

تنها برای یــک پیام رســان را تغییر 

دهد. 

به گفته جوشــقانی، از ۱۵ شهریور 

ســال گذشــته اینترنت شــبکه 

دانش آموزی شــاد رایــگان و این 

مســئله بــه همــه اپراتورهــا هم 

اعلام شــده بود. او در این زمینه 

گفت: بر اساس آماری که وجود 

داشت، به دلایل مختلف، مدارس 

و دانش آمــوزان برای آمــوزش از 

پلتفرم های دیگری به جز «شاد» 

نیز اســتفاده می کردنــد و همین 

مســئله در عمل رایگان بودن تحصیل 

در فضای مجازی را تحت الشعاع خود قرار می داد و 

انتقاداتی را به آن وارد می کرد.» به گفته او از زمانی که 

استفاده از شبکه دانش آموزی شاد رایگان اعلام شد 

ترافیک بسیار خوبی در شبکه ایجاد شد اما همیشه 

خانواده ها و حتی معلم ها از اینکه برخی از آموزش ها 

در پلتفرم هــای دیگر انجام می شــود و باید برای آن 

هزینه پراخت کنند گله داشتند.

فلاح با بیان اینکه مرکز ملی فضای مجازی، شبکه 

دانش آموزی شاد را در زمره پیام رســان ها قرار داده 

است، ادامه داد: سازمان تنظیم مقررات چند روز قبل 

به همه اپراتورها اعلام کرد از اول تیرماه اســتفاده از 

پلتفرم شاد دیگر رایگان نیست و هزینه آن مانند دیگر 

پیام رسان های داخلی مطابق یک سوم قیمت اینترنت 

بین الملل محاسبه می شود.

 راهکار جایگزین

وزارت ارتباطــات در کنار تصمیم بــر رایگان نبودن 

اســتفاده از شــاد، به دنبال راهــکاری بــرای ارائه 

اینترنت رایگان به دانش آموزان است. تصمیمی که 

به همین منظور در این مجموعه گرفته شده است، 

اختصاص سیم کارت های مخصوص دانش آموزان 

اســت، ســیم کارت هایی کــه در آن ها بســته های 

مختلــف اینترنت در دســترس همــه دانش آموزان 

قرار می گیــرد و می توانند با اســتفاده از آن، به طور 

رایــگان به محتواهای همه ســامانه های آموزشــی 

دسترسی داشته باشند. فلاح جوشقانی در همین 

زمینه اعــلام کرد: تلاش ما این اســت تا به واســطه 

تعریــف بســته های متنــوع روی ســیم کارت های 

مخصوص دانش آموزان، دسترســی به شــبکه ملی 

اطلاعات و سایت های آموزشی به صورت عادلانه بین 

دانش آموزان مهیا شود. با این کار، هر پلتفرم آموزشی 

مورد تأیید وزارت آموزش و پــرورش که مدارس برای 

آموزش مجازی از آن استفاده کنند از طریق بسته های 

تعریف شده روی سیم کارت های دانش آموزی، رایگان 

خواهد بود.

هکرها ۷۸۰گیگابایت 
داده را سرقت کردند

ــی و  ــرکت طراح ــن ش ــای بزرگ تری رایانه ه
تولیــد بازی هــای دیجیتالــی معــروف بــه «هنرهای 
الکترونیکــی» یــا همــان EA Games هــدف حملــه 
ــده  ــع استفاده ش ــای منب ــد و کده ــرار گرفتن ــا ق هکره
ــات  ــم اطلاع ــت. حج ــه  اس ــرقت رفت ــه س ــرکت ب ــن ش ای
به ســرقت رفته در ایــن حملــه ۷۸۰گیگابایــت بــراورد شــده اســت کــه 
ازجملــه مشــهورترین داده هــای به ســرقت رفته کدهــای منبــع 
 FIFA، اســت کــه از آن به عنــوان موتــور بازی هایــی چــون Frostbite
Battlefield و Madden اســتفاده می شــده اســت. کارشناســان 
امنیتــی ازدســت دادن کدهــای منبــع را بــرای کســب وکار این شــرکت 
بســیار حیاتــی می داننــد؛ زیــرا ممکــن اســت به وســیله دیگــر 
ــکاری در  ــا خراب ــرداری از ایده هــا ی ــرای کپی ب ــا هکرهــا ب شــرکت ها ی
سیســتم های بــازی اســتفاده شــود. ســخنگوی شــرکت EA می گویــد 
ــه اســت،  ــران و اعضــای شــبکه آن هــا به ســرقت نرفت ــات کارب اطلاع
ــم خصوصــی، خــود آن هــا خواهــان  ــران از حری ــی کارب ــا نگران ــا ب ام
ــه  ــتند. حمل ــرکت هس ــن ش ــوی ای ــوع از س ــر موض ــری جدی ت پیگی
هکرهــا از کم نظیرتریــن حمــلات ســایبری بــه یــک شــرکت فعــال در 
ــی  ــا تلق ــوع باج افزاره ــه از ن ــت ک ــه ای اس ــای رایان ــوزه بازی ه ح
ــت هکرهــا در دوران  ــر خطــر افزایــش فعالی ــار دیگ ــا ب نمی شــود، ام
ــان  ــه جه ــی ک ــی در دوران ــا و ضــرورت افزایــش ملاحظــات ایمن کرون
همچنــان می خواهــد از راه دور بــه فعالیــت بپــردازد را یــادآور 

می شود.

یک ساعت بدون اینترنت!

ــه  ــای پرهزین ــت، خط ــه گذش ــه ای ک  در هفت
ــتیبانی  ــات پش ــده خدم ــرکت های ارائه کنن ــی از ش یک
اینترنــت باعــث شــد بســیاری از وب ســایت ها، 

اپلیکیشــن ها و خدمــات اینترنتــی معــروف از دســترس 
خــارج شــوند. شــرکت Fastly عرضه کننــده خدمــات 

ــیار  ــداد را بس ــن روی ــوع ای ــی، وق ــبکه های ارتباط ــنتر و ش دیتاس
ــده داده  ــا وع ــرده، ام ــی ک ــه و تحــت شــرایط خــاص ارزیاب غیرمترقب
ــات  ــود. خدم ــی ش ــن حوادث ــرار چنی ــع از تک ــده مان ــت در آین اس
شــرکت Fastly بــه پایگاه هــا و اپلیکیشــن های خبــری ماننــد 
ســی ان ان، گاردیــن، نیویورک تایمــز و بســیاری دیگــر باعــث شــد تــا 
ــلال  ــان منتشــر شــود. اخت ــی ســریع در جه ــلال خیل ــن اخت ــر ای خب
ــد  ــایت هایی مانن ــرداد س ــنبه ۱۸خ ــح روز سه ش ــه ای در صب ۴۹دقیق
Pinterest، Spotify و فروشــگاه هایی ماننــد آمــازون و حتــی پایگاه 
ــرای  ــرار داد و ب ــر ق ــا را تحت تأثی ــت بریتانی رســمی اطلاع رســانی دول
ســاعتی جهــان بــدون اینترنــت مانــد! براســاس توضیحــات شــرکت 
ــته  ــاه گذش ــده در م ــانی اجراش ــداد به روزرس ــن روی ــت ای Fastly عل
ــتریان و  ــت مش ــص آن به دس ــرای ناق ــه اج ــت ک ــوده اس ــلادی ب می
ــم زده اســت و بیــش  ــراد کدنویســی آن مســئله روز سه شــنبه را رق ای
ــرده  ــل ک ــرکت را مخت ــن ش ــانی ای ــبکه خدمات رس ــد از ش از ۸۵درص
ــازی  ــرکت Fastly ذخیره س ــات ش ــن خدم ــه مهم تری ــت. ازجمل اس
ــف  ــایت های مختل ــه وب س ــریع تر ب ــی س ــاد دسترس ــوا و ایج محت
روی ســرورهایی اســت کــه از لحــاظ فیزیکــی بــه کاربــران 

نزدیک ترند و به این ترتیب زمان load را به حداقل می رسانند.

پرونده جیبی

«شاد» دیگر رایگان نیست
وزارت ارتباطات به دنبال راهکار تازه برای ارائه اینترنت رایگان به دانش آموزان است
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گشت وگذار امن
 در اینترنت
مرورگرهایی که از حریم خصوصی شما

 در اینترنت محافظت می کنند

اولین کراس اور تاریخ تویوتا با موتور توربوبنزینی معرفی شد
محصول تاریخی تویوتا لندکروزر به صورت رسمی با نام 

سری۳۰۰ معرفی شده است که فقط در بازارهای آسیایی و 

کشورهای درحال توسعه عرضه خواهد شد و تویوتا به طور کامل قید 

بازار اروپای غربی و آمریکای شمالی را زده است. همچنین اولین بار در 

تاریخSUV های ساخت تویوتا، این شرکت تصمیم گرفته است باتوجه به 

قوانین آلایندگی و زیست محیطی، استفاده از موتورهای تنفس 

طبیعی هشت سیلندر را متوقف کند و قدرتمندترین مدل بنزینی را با 

یک موتور شش سیلندر توربو راهی بازار کند.

پرچم دار شاسی بلندهای شرکت تویوتا از یک پلت فرم کاملا جدید 

بهره می برد. این پلت فرم جدید از ترکیب پلت فرم نسل سابق 

سری۲۰۰ و پلت فرم جدیدتر شرکت تویوتا با نام TNGA ساخته 

شده است.

البته مانند نسل های سابق بدنه با شاسی خودرو ساختار غیریکپارچه 

دارد تا قابلیت های خارج جاده ای این شاسی بلند حفظ شود. درنتیجه این 

تغییرات، وزن لندکروزر جدید حدود ۲۰۰کیلوگرم کاسته شده است.

تویوتا در محصول جدید خود به طور کامل قید موتور V8 را زده و به سراغ یک موتور 

۳٫۵لیتری مجهز به ۲توربوشارژر با حداکثر قدرت ۴۰۹اسب بخار رفته است. این 

موتور توانایی تولید حداکثر گشتاور ۶۵۰نیوتن متری را دارد.

در بازارهای جهانی نیز این مدل با موتور دیزلی ۳٫۳لیتری V6 دو توربو با حداکثر 

قدرت ۳۰۴اسب بخار و حداکثر گشتاور ۷۰۰نیوتن متر عرضه خواهد شد.

هر ۲مدل به گیربکس ده سرعته اتوماتیک با قابلیت انتقال قدرت به هر ۴چرخ 

مجهزند و گیربکس دوسرعته کمکی برای تغییردادن ضرایب اصلی دنده دارند.

 Multi-Terrain تویوتا برای مسیرهای خارج جاده ای از ۲سیستم کمکی موسوم به

Monitor و Multi-Terrain Select استفاده می کند.
سیستم اول با کمک دوربین امکان دیدن موانعی را که راننده به طور مستقیم دید 

ندارد، فراهم می کند. سیستم دوم نیز بسته به محل رانندگی تنظیمات خودرو 

را تغییر می دهد.

داخل اتاق تویوتا لندکروزر نسل جدید بیشترین تغییرات را به خود دیده است و از 

یک داشبورد افقی مدرن بهره می برد. یک صفحه نمایش عریض در بخش بالایی 

کنسول مرکزی به کار رفته است. در کنار آن نیز یک صفحه نمایش 

کوچک تر بین سرعت سنج و دورموتورسنج آنالوگ قرار گرفته است.

تویوتا همچنان از کلیدهای فیزیکی استفاده می کند و خبری از 

نسل جدید سوئیچ های حساس به لمس نیست، زیرا با طبیعت 

اصلی لندکروزر که مختص شرایط سخت است هم خوانی 

ندارد. از دیگر تغییرات مهم نیز ردیف سوم صندلی است که 

قابلیت خواباندن روی کف خودرو را دارد. همچنین تویوتا 

محل صندلی راننده را تغییر داده است تا شرایط ارگونومیکی 

کنیدآن را بهبود ببخشد. اسکن 

ترفند               هرچه وابستگى ما به اينترنت و گشت وگذار در آن بيشتر مى شود، در كنار تمام مزاياى اين فناورى، با 
آسيب هايش هم بيشتر از قبل روبه رو مى شويم. يكى از مواردى كه به ويژه در سال هاى گذشته بيشتر به گوش 

مى خورد، موضوع امنيت اطلاعات و حريم خصوصى كاربران در دنياى اينترنت است. غول هاى فناورى علاقه زيادى به 
جمع آورى اطلاعات كاربران دارند و حجم زيادى از اطلاعات شما را بدون اينكه بدانيد، ذخيره مى كنند. همين مسئله 

باعث شده است خيلى از مرورگرهاى اينترنتى براى جذب كاربران در سال هاى گذشته، بيشتر از آنكه روى قابليت هاى 
فنى مانور بدهند، از كليدواژه امنيت براى اثبات برترى خود نسبت به رقبايشان استفاده كنند.اما امنيت در بيشتر اين 

برنامه ها فقط در حد شعار باقى مى ماند و تعداد مرورگرهايى كه واقعا در حفظ امنيت و حريم خصوصى كاربر حرفى براى 
گفتن دارند، انگشت شمار است. در اين مطلب مى خواهيم با تعدادى از اين مرورگرها آشنا شويم.

 Brave Browser .این مرورگر از همان ابتدای عرضه اش اعلام کرد که خواستار مبارزه با تبلیغات اینترنتی است و باید گفت تا امروز در این کار سنگ تمام گذاشته است

تقریبا هر چیزی را که بتواند مانع از نفوذ تبلیغات ردیاب اینترنتی به دستگاه شما بشــود، در خود دارد؛ از مسدودکردن این مدل تبلیغات گرفته 

تا جست وجوی مخفی، مرور مخفی وب ســایت ها، حالت مرور فورس وب ســایت ها در بستر HTTPS، مسدودکردن اســکریپت های تبلیغاتی و 

کوکی های شخص ثالث ازجمله این ویژگی های مثبت و کاربردی به شمار می آیند.مرورگر بریو به دلیل ساختار امنیت محوری اش، در یکی دو سال 

گذشته به روزرسانی های سنگینی دریافت کرده است که بعضی از آن ها شاکله مرورگر را از بیخ وبن دچار تحول کرده اند. همین هم باعث شده است 

گاه گداری در آن به باگ های ریزودرشت بربخورید. ولی خوشبختانه به روزرسانی های سال۲۰۲۰ بریو در تلاش برای رفع این باگ ها و رساندن مرورگر 

به مرحله ثبات و پایداری بوده اند.

دلفین جزو مرورگرهایی است که خیلی ها اسمش را شنیده اند و لوگوی آن هم برای بسیاری آشناست، اما کاربران زیادی به سراغش نمی روند. با وجود این اگر مهم ترین 

دغدغه شما در مرور اینترنت امنیت و حفظ حریم خصوصی است، بد نیست به دلفین زیرو نیم نگاهی بکنید.

دلفین زیرو از سبک ترین مرورگرهاست، به طوری که فایل نصبی اش فقط ۵۰۰کیلوبایت فضا را اشغال می کند. در کنار این ویژگی بسیار عالی، 

حالت Do Not Track را هم به شما ارائه می کند تا با مرور وب سایت ها از برنامه هایی که به دنبال جمع آوری اطلاعات شما هستند، در امان بمانید.

دلفین از نظر فنی نمی تواند با مرورگرهایی مثل کروم یا فایرفاکس برابری کند، ولی ویژگی هایی مثل حجم کم، پشــتیبانی از مدل های حرکتی، 

تم های جذاب و امکان دانلود مستقیم ویدئوی سایت ها در مرورگر عواملی هستند که ده ها هزار کاربر را به سوی این برنامه جذب کرده اند.

Brave Browser

 Dolphin
Zero

موتور جست وجوی DuckDuckGo به دلیلی خاص و منطقی میان کاربران به محبوبیت رسیده است. اینکه مثل گوگل و بینگ فضول و مداخله جو نیست و اگر چیزی 

را برایتان جست وجو کرد، در عوض تک تک حرکاتتان در محیط اینترنت را زیر نظر نمی گیرد.

این موضوع تا حدی درباره مرورگر DuckDuckGo هم مصداق دارد. مرورگر اشاره شــده جســت وجوگر پیش فرض و اختصاصی خود را دارد که 

ردیابی حرکات شما جزو برنامه هایش نیست.

از ســوی دیگر حالت مرور فورس HTTPS و مســدودکردن کوکی ها هم کمک می کند که مرور امن و بی دردسری را تجربه کنید. این موارد در کنار 

رابط کاربری خوب و دل چسب  باعث شده اســت که DuckDuckGo با میانگین نمره۴.۷ در پلی استور به یکی از موفق ترین مرورگرهای اینترنتی 

تبدیل شود.

موزیلا در راستای پاسخ به خواسته  طرف دارانی که یک مرورگر امنیت محور می خواستند، Firefox Focus را معرفی کرد که از بسیاری جهات یک مرورگر امن و قدرتمند 

به شمار می آید.

فایرفاکس فوکوس تمام ویژگی های لازم برای تبدیل شدن به یک مرورگر امن را در خود دارد، ازجمله اینکه حرکاتتان حین وب گردی رصد نمی شود 

و به محض خروج از مرورگر شاهد پاک شدن تاریخچه وب سایت هایی خواهید بود که پیش تر در آن ها بوده اید.

با وجود این همین امکانات را می توانید با نصب افزونه در فایرفاکس معمولی هم به دست بیاورید. اما اگر ویژگی های پرتعداد و سنگینی فایرفاکس 

Firefox اصلی را نمی خواهید، به احتمال فایرفاکس فوکوس می تواند گزینه بهتری برایتان باشد.
Focus
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