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�ـ�دو، �� ��ا��ـ��� �� را��ـ� و �� �ـ�د�� از ا�ـ� ��ـ���� 
���� ���ی �ـ�ی  ��ـ�  �����ـ�  �ـ�ش  ا�ـ���ده ����. 
او���ـ�  در  د�ـ�� ���ی،  و  ���� ��ـ�ی  �ـ�  را  �����ـ�ن 
���ـ�  ���ا�ـ�  ���ـ�  ز���ـ�  ا�ـ�  �ـ� آورد.  ����� �ـ� 
��را�ـ�ن ز�ـ�ن ���ـ�� در آن ��ـ�� و در  ���ـ�� ����ـ�، 
��ـ�ر  ����ـ� ر�ـ� ���ـ� ���ـ�� �ـ�زار ��ـ�زی �� �ـ�. در 
��ـ�  ا������ـ�  ار�ـ�ل ��ی  و  ��ـ�  ز���ـ��� ��ی  ا�ـ�، 
ا������ـ�،  ��زار�ـ�ی  در  �ـ�.  ا���ـ�د  ���ـ�  و  �ـ�د  ر�ـ� 
��ا�ـ�  ���ـ��ه  ����ـ�  �ـ�زار  در  �ـ�  ����ـ�  ا��ه �ـ�ی 
�ـ� �ـ�  ��ا��ـ� �ـ�د را ��ـ�ن د�ـ�. ����� �ـ�ی ا���ـ� 
���ف ���ـ�ه  �ـ�  ����ـ� ��ی  ���ـ�  �ـ�  ���ـ��ت  و 
�� ر�ـ��. �ـ� ���ر�ـ�، ار��ـ�ط ��ـ���� ��ـ� ��������ـ�ه 
���ـ� ����� �ـ�ی ����ـ� �� �ـ�  و ���ف ���ـ�ه ���ـ� 
و ����ـ� در آن �ـ� �����ـ� ا���ـ�دی ��د�ـ�د �ـ�ای �ـ� دو 
ز�ـ�ن  ا�ـ� �ـ�زه  ا���ـ� ���ـ�� ��ـ��ن  �ـ�د. ��ـ�  �ـ�ف 
��ـ�ر ���ـ� داری و �ـ�دری �ـ�د  �ـ� در  ���ـ� داری ��د�ـ� 
���� در ���� دا�ـ���.  �ـ� �����ـ� ا���ـ�دی ����ـ� 
��ـ� ��زار�ـ�ی ��ـ�زی �ـ� ا���ـ�د �ـ�ب �ـ�ای  �� �ـ�ان 
�ـ�  �ـ�د  و  ����ـ�  ��رآ���ـ�  ���� �ـ�ی  �� و�ـ�ه  ���� �ـ� 

�ـ�د.  ار��ـ�ن دا�ـ�. ����ـ�ی د�ـ�� در ا�ـ� ��ـ� ر�ـ� 
�ـ�� ��ی �����ـ� ��ا��ـ��� ��د را ��ـ�ن د��ـ� و ا��اد 
���ـ� در ا�ـ� �ـ��� ��  از �ـ����ی �ـ�رگ �ـ� رو�ـ����ی 
�ـ�ون ���ود��ـ�، ��� �� د����ـ� �� ا������، ������ 

�� ��د�ـ�.

     ����� ��� و�� ����
او در��ره ����� و �������� ���� ��ی دا��� ��� �� ����: 
�ـ� ���ـ� �ـ�  ����ـ� �ـ�� ا�ـ� ا�ـ� ا�ـ��ن دارد. ���ـ� ای 

�ـ� ر�ـ� �ـ��� �� �� �ـ��  ا�ـ� ا�ـ�  �ـ�د  آن ���ـ� 
و  �� �ـ��  ��ـ�ان  �ـ�  ���ده ا�ـ�  ����ـ�  �� و 

�ـ�د.  ������ـ�  �ـ�  �ـ�ف  را  آن �ـ�  ����ـ�  ��
��ـ�ری  �ـ�  در  ا�����ـ�  �ـ��� ��ی  ا���ـ� 
���ـ� ���ـ�وت و �����ـ� �ـ� ����ـ� آن �ـ�ز 
و �ـ�م ���ـ� در د��ـ� ������� �ـ�ه ا�ـ� ا�ـ� 
����ـ� �ـ� ز�ـ�ن و ����ـ� ز���ـ��� ��ـ�ز دارد. 

���ـ� ز���ـ� ر�ـ� آ�ـ�ن در آن �ـ�  از ���ـ�، 
��ر�ـ�ی �ـ�ده  ��ا�ـ� �ـ�د و د����ـ� و 

دا��� ���ـ��.

 را�ـ��ن �ـ�دن و ��ـ�� آ��ز�ـ� آ�ـ�ن ���ـ� د��ـ�ی ا�ـ� 
ا�ـ�  ا�ـ�  د��ـ�  ��ـ�  ���ـ�  �ـ�د.  ���ـ�  آن  �ـ�  ���ـ�  �ـ� 
��زار�ـ�ی  �����ـ�ن  ���ـ����  �����ـ�ت،  ��ا�ـ�س  �ـ� 
���ـ� در ��ا�ـ�  �ـ�  ا������ـ� و ��ـ�زی ��ا�ـ�ن ��ـ��� 
�ـ���  �ـ�د.  ���ـ�  آن �ـ�  ذا��ـ�  �ـ�  دا��ـ�  �ـ��� ��ی 
��ا��� ���ـ�،  ���ود�ـ�  ���ـ�،  دا�ـ��  ر�ـ�  �����ـ� 
و  ����ـ�  ا��ـ�ق  ��ر�ـ�ی  �ـ�  �� ز�ـ�ن  و  ��ـ��  در  آ�ـ�زش 
�ـ� �ـ� ا�ـ�وز  �ـ�اب ���ـ�. �ـ�ای آ�ـ�� ���ـ�ن ��ـ���� 
���ـ�  ��ده ا�ـ�  �����ـ�  ���ـ�د  �����م �ـ�ی  و  ��ـ����  در 
����ـ�  �ـ�  �ـ� �������ـ�  ��ـ�  و  �ـ�م  رو�ـ�ی 
���ـ� ا��ـ�م �ـ�د �ـ� ا����ه آ���ـ� ���ـ�. 

۱۰ حامی خلق کنید

هویت آفرینـی در فضـای مجازی مهـم اسـت. کاری کنید که مخاطب شـما را 

بشناسـد و به شـما اعتماد کند. اطلاعات کاملـی از خود و کارتـان بدهید.

بـرای رشـد کسـب وکارتان بـا متخصصان مشـورت کنیـد و دربـاره آن 

همیشـه در حال تحقیق باشـید. موفقیـت در گـرو ایده های نو اسـت.

این مورد به نوعی مطالبه از نهادهای دولتی و غیر دولتی اسـت. وام های خرید از پلتفرم ها، 

کاهش هزینه ها و مالیات هـا، حمایت از کارخانه هـا و کارگاه های بزرگ به شـرط حمایت از 

کارگاه های خرد و خانگی و رشـد و شبکه سـازی نهادهـای مردمی از جمله مواردی اسـت که 

به کسـب وکارهای مجازی کمک می کند.

اعتبار بیافرینید ۸

شبکه های اجتماعی به گسـترش کار شـما کمک می کنند. ضمن اینکه جامعه جوانی که اهل 

بازارهای اینترنتی است در این شـبکه ها می گردد و خرید می کند.

شـاید شـما تبلیغ بلد باشـید و بتوانید 

بازاریابی کنید ولی بـه تولید محتوا نیاز 

دارید. این کار را به اهل فن بسـپارید و 

گروهی کار کنید تا موفق باشـید.

۶  محتوا تولید کنید

به شبکه های اجتماعی بپیوندید ۷

۹ ایده های نو بیابید

همیشـه رقبـا را بررسـی 
کنیـد و از عملکـرد آن ها 
غافل نشوید. از ایده های 
یـد و  آن هـا ایـده بگیر
سـعی کنید همـواره یک 

قـدم جلوتر باشـید.


