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در طول بازی،  ۳
رسیدن به خانه های 

نردبان می تواند شما را 
به بالا برساند یا باعث 

سقوطتان شود.

با قرار گرفتن در برخی  ۴
از خانه ها، با کارهای خوب، 
جلوتر می روید و با کارهای 

بد و ناپسند به عقب 
بازمی گردید.

برنده ی  ۵
این بازی کسی 
است که زودتر 

به مدرسه 
برسد.

آغاز

خط‌عابر‌پیاده

۶

خرید‌از‌کتاب‌
فروشی

۱۷
گرفتن‌

خوراکی‌از‌غریبه

۱۸

پایان

۹
خوردن‌پفک
دو‌خانه‌به‌عقب

۲۰
کمک‌به‌
فرد‌نابینا
۵خانه‌به‌جلو
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